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Lo primero que llama la atención cuando uno pasa un 
tiempo en Europa es la poca mezcla que hay de culturas 
con respecto a lo que uno está acostumbrado en 
Argentina. En España, por ejemplo, todos los apellidos 
son netamente españoles, perfectamente pronunciables 
sin dificultad en nuestro idioma. Lo mismo pasa en Italia, 
Francia y las demas naciones con sus correspondientes 
lenguas. La comida preponderante en cada pais es la de 
cada país... un español promedio sentirá exótico comer 
gnocchis o polenta como un italiano comer una tortilla 
de papas. Y, para ambos, la palabra omelette les resultará 
absolutamente foránea... 


Sin embargo, las capitales europeas en este momento se 
han vuelto un apasionante crisol de gente. Todo grupo 
de amigos de menos de 30 años está invariablemente 
conformado casi al 50% por gente de otros países. Y las 
consecuencias se empiezan a sentir. El español que no 
conocía ni de nombre el Fernet ahora rastrea en qué 
supermercado lo importan de Italia. En fiestas de 
cumpleaños se hacen cosas como una competencia de 
tortillas de papa y gana una que hizo una francesa... 

Y no es sólo en lo culinario, es algo que se extiende a 
todo. Cada uno trae sus costumbres y éstas se funden 
con las locales. 


Lo cual hace pensar en que la siguiente generación será 
como... Argentina??? Sí, esto parece el mundo que nos 
describen siempre nuestros abuelos cuando hablan sobre 
cómo era Argentina! Esta mezcla de cosas que está 
pasando recién ahora en Europa es lo que debieron ver 
el siglo pasado quienes emigraron a Argentina. 


Sin duda la próxima generación de europeos ya dará 
por normales las cosas con las que nosotros convivimos 
y crecimos desde hace muchísimo; como tener amigos en 
la escuela de apellidos impronunciables (o teniendo que 
deletrearle los nuestros a la gente), tomando como 
propias las más diversas tradiciones de mil lados y dán- 
dole toques locales a las comidas traídas de otras partes. 


Una pena que esa mezcla de costumbres sea cosa 

del pasado en Argentina; xq la gente ya no venga al 
andar para el ojete económicamente. Pero qué positivo 
como ejemplo de convivencia y mezcla perfecta que 

es Argentina; que logró esa fusión de culturas ya en 

el siglo pasado cuando el mundo estaba infinitamente 
más dividido y enfrentado. 
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AKIRA, LA OBRA MAS EXITOSA DE KATSUHIRO OTOMO, 


SERA LLEVADA A LA PANTALLA GRANDE 


C CON PRODUCCION DE LEONARDO DI CAPRIO (??!!) 


Akira nació como un manga realizado por Katsuhiro Otomo 
en la Young Magazine de Kodansha, finalmente recopilado 

en seis enormes tomos de 300 páginas entre 1982 y 1990. Sin 
embargo, la obra ganó fama mundial gracias a la adaptación 


al anime realizada por TMS y estrenada (el 16-07-1988) en cines 


japoneses, con dirección del propio Otomo. Casi veinte años 
más tarde, es decir ahora, se acaba de anunciar que la Warner 
Brothers y la productora Appian Way llevarán a cabo 

una versión con actores reales, con miras a estre- 

narse a mediados de 2009. Y no será sólo una, sino 

dos películas que abarcarán la totalidad del manga (a 

razón de tres tomos por película). Lo que mayor sopresa 

-o miedo- puede causar al respecto, es que Appian Way es 
propiedad del popular actor Leonardo Di Caprio! El mismo 
se declaró fanático de esta película en varias ocasiones, así 
que no sería descabellado pensar en que no sólo produzca 
sino además actúe en esta producción. De momento, aún 
no fueron revelados más detalles, salvo uno bastante po- 
lémico: la trama no transcurrirá en Neo-Tokyo sino en New 
Manhattan (?!), afectada por una catástrofe 31 años antes 
de los sucesos de esta doble producción. Se informó que la 
dirección correrá a cargo de Ruairi Robinson (será su debut 
en largometrajes) y el guión será de Gary Whitta (que tam- 
poco cuenta con un curriculum de importancia). 

Vale mencionar que años atrás ya se había hablado de un 
posible live-action de Akira de la mano de Warner, y de 
hecho ellos tenían adquiridos los derechos, pero debieron 
ser renegociados con Kodansha debido a que la producción 
anterior tuvo severas dificultades para llevarse a cabo. R 
cordemos que la película animada de Akira fue comerciali- 
zada en video en Argentina, tanto con doblaje local (en los 
90s) como mexicano (a principios de década), y emitida por 
el canal Locomotion en casi infinitas oportunidades. 


EDITORIAL IVREA COMO SIEMPRE 
PRESENTE EN LA FERIA DEL LIBRO 


Del 21 de Abril al 12 de Mayo se desarrollará en el predio ferial de 

La Rural (Av. Santa Fé y Sarmiento, Buenos Aires), una nueva edición 

de la Feria Internacional del Libro de Buenos Aires. Como ya es costum- 
bre, Ivrea contará con un espacioso stand, el #601, ubicado en el pabe- 
llón azul. En él, se podrán encontrar todas las colecciones de comics y 
revistas publicadas hasta la fecha, así como también se encontrará el 
mismísimo Ivrea Staff charlando con los lectores. 

Para más datos, recomendamos chequear periódicamente nuestra web: 
www.editorialivrea.com 
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| BIZARRO GIRO DE ACONTECIMIENTOS 
EN EL MANGA SAINT SEIYA NEXT DIMENSION! 


Antes que nada vale recordar que, además de Episode G y The 
Lost Canvas, en Japón se publica Saint Seiya (Caballeros del Zo- 
díaco): Next Dimension, un manga totalmente a color de salida 
MUY irregular, con la particularidad de estar realizado por el 
mismísimo Masami Kurumada (el autor del manga original). En 
él se cuenta “su” versión de los hechos sucedidos en la pasada 
Guerra Sagrada contra Hades, hace más de 240 años. La nove- 
dad es que, en su última entrega, sembró varias dudas y generó 
grandes expectativas por algunos hechos curiosos. Resulta que, 
en capítulos pasados, Dohko de Libra, Shion de Aries (recién 
nombrados Caballeros de Oro) y Tenma de Pegaso fueron en 
busca de Hades (quien usurpa el cuerpo de Alone, mejor amigo 
de Tenma) para terminar con él. En el camino se topan (entre 
otros) con Sukiyo de Garuda, un ex-caballero de Atena que se 
pasó al bando de los malos!! Quién carajo era éste? Nada más 
ni nada menos que el Caballero de la Copa y maestro de Tenma 
incluido. En el capítulo 12 (el más reciente) los atenienses se ven 
en problemas, pero un caballo llega a salvarlos (??) y les entrega 
la armadura de la Copa. Este cloth no es normal, ya que si vier- 
ten agua en él, el mismo adopta facultades mágicas: 

puede curar cualquier tipo de herida o enfermedad, y hasta re- 
velar el futuro de quien se vea reflejado en él. Así que no pier- 
den oportunidad de ver su destino, y se llevan varias sorpresas: 
Dohko ve que va a ser un viejo choto violetita con dos dientes, 
Shion ve que será Patriarca; y Tenma... Él ve a Seiya, en silla de 
ruedas, tal y como se lo ve al principio de lo que es (hasta ahora) 
la última Saga de la serie y que narra las batallas luego de finali- 
zada la guerra contra Hades: el Tenkai-hen!! (hasta el momen- 
to, únicamente vista en película). Qué significará este guiño 

a hechos TAN adelantados de la historia? Acaso habrá alguna 
conexión entre ambas sagas? Tenma resultará ser el inventor o 
creador del primer boceto de una silla de ruedas? Buscarán la 
forma de empaquetar el agua de la Copa y hacerse millonarios? 
Todo esto espera aclararse -o complicarse aún mas- en la próxi- 
ma entrega del Next Dimension, programada para la primavera 
japonesa. 

En tanto, acaban de aparecer los primeros OVAs de la última 
etapa de la adaptación de la Saga de Hades, la correspondiente 
a los Campos Elíseos, en donde los caballeros de bronce deben 
enfrentar a los dioses gemelos, Hypnos y Thanatos, para luego 
enfrentarse al terror en persona, Hades! Se rumorea que, tras 
finalizar estos seis episodios, Toei se embarcaría en un nuevo 
proyecto relacionado a Saint Seiya: una serie de Tv de The Lost 
Canvas. Será así? 





FE DE ERRATAS 
ANIMAX NO EMITIRA HENTAI 


En la news de entrada de Lazer #48 mencionamos que Animax había adquirido el título 
hentai Immoral Sisters. Esta información ha resultado ser incorrecta. Animax no tiene pla- 
nes de emitir Hentai y nos ha solicitado rectificar la informacion. Un mal entendido con la 
empresa de doblaje causó este lamentable error. Sentimos los inconvenientes causados y, 
como siempre, doblaremos esfuerzos para minimizar este tipo de errores, que desgracia- 
damente son bastante inevitables en el periodismo. En fin... como dicen, rectificar es de 
sabios! (aunque equivocarse sea de imbéciles... ^_^) 
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SE VIENEN NUEVOS ANIMES 
DE SLAYERS, TRIGUN E IKKITOUSEN! 


Tres viejos conocidos de la industria (Slayers, 
Trigun e Ikkitousen) tendrán nuevas versiones 
animadas próximamente. Empezando por 
Slayers, la famosa obra de Hajime Kanzaka ten- 
drá una continuación, aunque -a diferencia de 
sus tres etapas anteriores (Slayers, Slayers Next 
y Slayers Try, todas emitidas por Magic Kids 
años atrás) que estaban adaptadas de las nove- 
las originales- este nuevo Slayers contará con 
una trama original, expresamente creada para 
la ocasión. Al respecto, se informó que se hará 
en dos temporadas de 13 episodios cada una, 
con miras a estrenarse próximamente. Tanto el 
director, Takashi Watanabe, como el estudio de 
animación, J.C. Staff, son los mismos de todas 
las otras producciones. 

En cuanto a Trigun hace ya un año que 
Yasuhiro Nightow anunciara que estaba en 
proyecto la realización de una película de su 
obra más conocida. La confirmación definitiva 
vino de la mano del último tomo del manga 
Trigun Maximum (el 14, que finaliza la serie), 
donde la cinta que envuelve al tomo anuncia el 
estreno para 2009 y una trama que estará con- 
centrada en un posible enfrentamiento de Vash 
contra Wolfwood. De esto se interpreta que la 
película transcurrirá en un momento cualquiera 
dentro de la serie, algo así como lo hecho ante- 
riormente con la película de Cowboy Bebop. 

En tanto, no hizo falta tanto tiempo para que 
se revelara una nueva serie de Ikkitousen, a 
menos de un año de finalizada la anterior. 

En este caso, se llamará Ikkitousen: Great 
Guardians y relatará una historia nueva, con 
los personajes de siempre y varios agregados 
(como la hermanita de Hakufu). Se estrenará 
en Julio próximo por la Tv japonesa. 





EDITAN EN DVD EN ARGENTINA 
APPLESEED: EX MACHINA 
Y ANUNCIAN EN JAPON UNA SERIE DE TV 

















La empresa AVH acaba de editar en DVD la película 
Appleseed: Ex Machina, continuación directa del film emi- 
tido por Cinemax meses atrás, basado en el manga creado 
en los 80s por Masamune Shirow (Ghost in the Shell). La 
trama continúa mostrando el desempeño de Deunan y 
Briareos en ESWAT, pero acá se les suma un nuevo Bioroid 
llamado Tereus. Si bien es positivo que esta película haya 
llegado tan rápido (en Japón se estrenó en Octubre del 
año pasado), no deja de ser incoherente que hayan edita- 
do ésta sin haber aparecido la anterior en DVD. Además, 
se acaba de anunciar en Japón la producción de una se- 
rie de Tv a estrenarse en 2009, bajo el título tentativo de 
Appleseed: Genesis. 
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| GUNSLINGER GIRL -IL TEATRINO- 
15 episodios (13 en Tv) - Emitiéndose en Japón desde el 07-01-2008 
ROSARIO + VAMPIRE Vuelven las chicas de “La Agencia” = 
13 episodios - Emitiendose en Japön desde el 03- 01- 2008 para combatir, con toda la cara de 
Debido a sus notas de mierda en la secundaria, culo del mundo, a los peores te- 
Tsukune Aono no logra ingresar en ninguna de las rroristas y malandras. La historia 
preparatorias que quiere. En el único instituto que lo de Henrietta, Claes, Rico, Triela 
toma cursan demonios disfrazados como humanos! y Angelica ya se había plasmado 
Después del cagazo por enterarse, sale corriendo y en una serie de Tv de 13 episodios 
choca con Moka Akashiya, una hermosa chica-vam- estrenada en 2003, que adaptó 
piro. Acto seguido, los demonios pasan a importar- los primeros dos tomos del manga 
le un carajo al pajero, aunque su permanencia está homónimo -de Yuu Aida- que le 
atada a que nadie se entere de que él es humano. da origen. Ahora, más allá de ser 
Lo que tiene que prever también es que Moka no una secuela, esta nueva tempora- 
pierda el rosario que lleva encima, o va a tomar su da de Gunslinger Girl abarca el arco 
verdadera forma para morderle el cuellito. Este ani- argumental más violento y crudo 
me, producido por el estudio Gonzo, proviene de un del manga: el que cuenta acerca 
manga homónimo de Akihisa Ikeda que concluyó en de los problemas que trae el grupo 
el tomo 10, pero que actualmente tiene una conti- subversivo Movimento delle Cinque 
nuación en curso (lo edita Shueisha). l Repubbliche, principalmente su 
5 = — — asesino más letal: Pinocchio. Todo 
SPICE AND WOLF el staff fue renovado para este nue- 
12 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 08-01-2008 vo anime, que está realizado ES 
Horo es una diosa con orejas y cola de lobo, un Artland y cuenta con dirección s 
poco boluda, de apariencia joven (aunque tenga Hiroshi Ishodori (Bubblegum Cras ). 
250 años); pero aun así muy buena. La villa de Los episodios 14 y 15 saldrán recién 
agricultores Parsoe, hace tiempo, supo confiar en en la edición en DVD. 
ella para el éxito de las cosechas, pero actualmen- 
te perdió su fe. La pobre diosa, presa de su de- 
presión, encuentra la alegría de nuevo al conocer 
a Lawrence Craft, un joven comerciante que va 
de pueblo en pueblo. Al encontrarla y conocer su 











PERSONA -TRINITY SOUL- 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 05-01-2008 
En la ciudad de Ayanagi, surge una misterio- 
sa enfermedad conocida como el Síndrome de 


historia, él le ofrece ser su compañía hasta Yoit- 
su, la tierra natal de Horo. Qué podría cagar tan 
bonito cometido? La iglesia. Esta serie, realizada 
por el estudio Imagin, proviene de un manga de 
Isuna Hasekura que edita Media Works y a la fe- 
cha va por el sexto tomo. 





Apatía, que causa que la gente se vuelva pi- 
rucha. Masacres, desapariciones, violencia sin 
sentido. Ryo Kanzato, quien diez años atrás se 
enfrentó a un peligro similar, ahora es el super- 
intendente de la policía de Ayanagi. Desde su 
cargo, convoca a sus hermanos menores, Shin 


SISTERS OF WELLBER 
13 episodios - Originalmente emitida en Japón del 03-04-2007 al 26-06-2007 
SISTERS OF WELLBER ZWEI 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 01-01-2008 
En el reino de Wellber, la princesa Rita está por casarse 
con el príncipe Gernia del reino Sangatras, un casamiento 
político sólo para evitar una guerra entre ambos países. No 
obstante, todo se va al carajo cuando los planes de casa- 
miento se frustran. Rita se escapa con dirección a Gree- 
dom, y en el viaje hace amistad con la ladrona Tina, quien 
tiene sus propias razones para viajar al mismo lugar. En la 
segunda temporada, las chicas arriban a Greedom, justo 
para frenar una guerra entre Wellber y Sangatras. Tras 
eso, es momento de buscar pistas sobre el asesinato de los 
padres de Tina. Ambas temporadas de Sisters of Wellber 
fueron realizadas por un equipo similar al de The Prince of 
Tennis: animación de Trans Arts Co., dirección de Takayuki 
Hamana y diseño de personajes de Haruko lizuka y Nariyuki 
Takahashi. También hay un manga de Naruse Takami publi- 
cándose desde fines de Febrero en la Comic Blade de Mag 
Garden. 


y Jun Kanzato. La amenaza parece ser un “Per- 
sona”, una criatura de otro mundo de la que 
depende, para bien o para mal, el destino de 
Ayanagi. La historia de Persona -Trinity Soul- su- 
cede diez años después de los acontecimientos 
de Shin Megami Tensei: Persona 3, la última en- 
carnación de una popular serie de RPGs. El ani- 
me está desarrollado por A-1 Pictures (Ookiku 
Furikabutte), subsidiaria de Aniplex. 
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E ARIA THE ORIGINATION 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 07-01-2008 

R. Akari, Aika, Alice y muchas otras chicas cuyos 
nombres empiezan con A (el autor tenía a 
mano únicamente el primer fascículo de una 
enciclopedia de nombres) están por dar el 
gran paso. A más de un año como gondole- 
ras (o, como les llaman en la serie, Undine), 
ya dejarán el aprendizaje y se convertirán en 
maestras, marcando el punto final a esta sa- 
ga creada en manga por Kozue Amano y que 
finalizará en paralelo a este anime, el tercero 
en pasar por Tv (también salió un OVA). Al 
igual que las otras temporadas, Aria the Ori- 
gination está realizada por HAL Film Maker 
y cuenta con dirección de Junichi Sato, el his- 
tórico director de la primera serie de Sailor 
Moon. 

















MW SHIGOFUMI -STORIES OF LAST LETTER- 
12 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 05-01-2008 
El estudio J.C. Staff está a cargo de esta nue- 
va serie, que además ya cuenta con una serie 
de ranobes realizadas por Ryo Amamiya bajo 
conceptos de Tomoro Yuzawa para este ani- 
me. La premisa podría ocasionar episodios 
bastante previsibles, considerando que todo 
gira en torno a las cartas post-mortem (es- 
critas por personas ya fallecidas) que llegan 

a un ser querido a través de Fumika y su ayu- 
dante, Mayama. Sin embargo, las historias 
que hacen de contexto no son muy típicas, 
siendo que por lo general son respuestas 

a interrogantes sumamente importantes, 
como el quién o porqué de la muerte del fa- 
llecido. La intrigante historia de Shigofumi 
cuenta con dirección de Tatsuo Sato, quien 
ya estuviese a cargo de importantes laburos 
como Tokyo Tribe2 y Nadesico. 














® H20 -FOOTPRINTS IN THE SAND- 
12 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 03-01-2 
Takuma Hirose es un adolescente ciego, y no se 
sabe el porqué. Luego de que su madre muriera 
inesperadamente, se volvió muy solitario y se 
encerró en sí mismo. Para cambiar un poco de 
aire, el padre se lo llevó a vivir a un área rural, 
para ir a una nueva escuela. Ahí conoce a varias 
chicas, entre ellas la loca de Hayami Kohinata, la 
dulce Hinata Kagura y la misteriosa Otoha. Gra- 
cias a ellas, puede que Takuma vaya curando sus 
heridas, internas y externas. La serie proviene 
de una exitosa novela visual y fue llevada a la Tv 
por el estudio ZEXCS (Sister Princess), bajo direc- 
ción de Hideki Tachibana (R.O.D. The TV) y dise- 
ño de personajes de Atsushi Okuda (El Hazard). 
También se está publicando desde 2007 una ver- 
sión manga en la CompAce de Kadokawa, con 
arte de Kira Inugami y que a la fecha va por el 
segundo tomo recopilatorio. 





ren (00) 





M TRUE TEARS 

13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 06-01-2008 

su n gg», Shinichiro Nakagami es un pendejo con habilidades 
artisticas. En su casa vive una mina que està rebuena, 
Hiromi, desde hace un año, cuando murió su padre, 
quien era muy amigo de la familia de Shinichiro. No 
obstante lo popular y carismática que es, ella se porta 
muy fría y distante mientras vive en lo de su amigo, 
quien sabe que algo oculta. Y antes de que surjan cosas 
entre ellos, interviene otra chica llamada Noe Isurugi, 
que también aportará su buena dosis de problemas, a 
los que el flaco pareciera que sí puede aportar algo. El 
transcurso de la historia, bastante dramática, trata de 
allanar el camino de la tristeza de los personajes. Por 
más que entre ambas versiones apenas se parezcan, 
True Tears es ooootro título proveniente de una novela 
visual, en este caso de una producida para PC y luego 
versionada para PS2, de la autoría de La'cryma, una 
unión de Broccoli (Di Gi Charat) y Circus (Da Capo). 


















E STRAIT JACKET 
3 OVAs - Editados en Japón el 30-11-2007, 31-01-2008 y 30-04-2008. 
Un mundo donde la magia y la ciencia coexisten. Rayotte 
Steinberg, un lobo solitario y mago táctico, pelea contra 
monstruos que solían ser humanos. Su cambio de estado 

se debió a la sobreutilización de magia y otros poderes 
prohibidos. Si bien Rayotte también la usa y abusa de ella, 
gracias a su Straight Jacket (la ropa que lleva puesta... sí, los 
japos escriben straight para la mierda) puede mantener su 
forma humana un poco más de tiempo. En su mano porta a 
“staff”, un guante mágico que hace explotar todo. Ahora, 
el tipo está en un dilema porque si invoca magia, avanza un 
paso más para convertirse en monstruo, pero sino lo hace 
podría ser asesinado. Todo por un misterioso secreto que 
oculta su pasado. Strait Jacket es una serie de ranobes que 
se publican desde 2000 por la editorial Fujimi Shobo y que 
a la fecha lleva 10 volúmenes recopilados. Esta adaptación 
está encabezada por el estudio Feel (Da Capo), con direc- 
ción de Shinji Ushiro. 





























MZOKU SAYONARA ZETSUBOU SENSEI 
13 episodios - Emitiéndose en Japón desde el 05-01-2008 

Do = Nueva temporada de esta obra nacida como un 
manga de Kohji Kumeta. Más y más del bizarro 
profesor Nozomu Itoshiki, el maestro desesperan- 
za, porque echa todo abajo y nada tiene sentido 
para mantenerse vivo, según él. Todo es miseria y 
desazón. Más y más de Fuura Kafuka, la mina más 
optimista jamás vista. Por más que Itoshiki haga 
ver todo negro, ella le da vuelta la torta todo el 
tiempo. Sumado, claro está, a la clase más rara 
que pueda haber. Tras el éxito de la primera serie, 
empezó esta segunda temporada de esta obra de 
humor bizarro, plagada de referencias culturales 
tanto de Japón mismo como del anime y manga en 
general. Mantiene el mismo staff de la anterior: 
Akiyuki Shinbo en la dirección, Hideyuki Morioka 
en el diseño y SHAFT en la animación. Recordemos 
que el manga del que proviene a la fecha va por el 
onceavo tomo. 
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i le preguntamos a cualquier sexólo- 
go sobre las tendencias sexuales de la 
gente, nos dirá que el ser humano se 
divide básicamente en tres grandes grupos: 
heterosexual, homosexual y bisexual. Pero 
basta con husmear un poco entre los po- 
pulares mangas hentai para dar cuenta de 
Una cuarta sexualidad notoriamente más 
compleja que el resto: japonés. No importa 
qué tan retorcida, grotesca, ilegal o insólita 
sea una fantasía sexual; si existe, segura- 
mente esté representada en algún hentai. 
Esta palabra japonesa significa original- 
mente “raro” o “anormal” y, por extensión, 
se la usa mucho para referirse despecti- 
vamente a un degenerado o pervertido 
sexual. De aquí que sea el término más co- 
mún para referirse a la pornografía nipona, 
tanto en el mismo archipiélago como en el 
resto del mundo. Aunque vale recalcar que 
dentro del propio Japón se usa para nom- 
brar a cualquier tipo de porno, incluyendo 
las películas con actores reales, mientras 
que en occidente se lo relaciona automáti- 
camente con las producciones dibujadas; ya 
sea en los incontables mangas, en los me- 
nos numerosos animes, o en los cada vez 
más variados y evolucionados Eroge (con- 
tracción de Erotic-Game, los también lla- 
mados H-Games). De la palabra Hentai 
también deriva el término “Ecchi”, 
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que es como los ponjas intentan pronun- 
ciar la H del inglćs (que suena mas o menos 
“eich”), aunque en este caso la cosa se vuel- 
ve más confusa. Se dice que esta expresión 
se parió en los años 60s, cuando decir 
“ecchi suru” (literalmente: hacer h-) era 
un eufemismo para hablar de tener rela- 
ciones (que es un eufemismo para coger) 
y de ahí se lo empezó a usar para cosas 
referidas al sexo explícito. Por eso la 
letra H es el equivalente ponja a la fa- 
mosa XXX occidental de las películas 
con puro mete-saca, cuando no es- 
tá reemplazado por la etiqueta for- 
mal de juuhachi kin (literalmente, 
“prohibido para menores de 18”). Sin 
embargo, fuera del país del sol “po- 
niente” se entiende por ecchi todo 
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aquello que tiene contenido zarpado sin 
llegar a mostrar sexo explícito, generando 
una mezcolanza de términos donde lo único 
que queda claro es que siempre que diga 
Hentai o H en la portada, como mínimo va a 
haber una teta a la vista o una bombachita 
mojada de por medio. 

Aunque muchos malinterpreten la obsesión 
de los japoneses por la pornografía como el 
producto de milenios de pajas reprimidas, 
ésta no es una cuestión que haya nacido 

en las últimas décadas, ni siquiera un re- 
volucionario destape durante el cambala- 
chesco siglo XX, sino que Japón tiene una 
tradición pornográfica tan vieja y arraigada 
como el comer arroz con palitos. En este 
país, la sexualidad siempre se había vivido 
sin culpa, como en tantas otras partes de 
Asia, y se la tomaba como un aspecto más 
de la vida de las personas, sin importar que 
les gustara la cajeta o el chongo, y en con- 
secuencia resultando poco censurable todo 
lo pornográfico. Sin embargo, con la pau- 
latina occidentalización de Japón, muchas 
de las características del mundo occidental 
conservador fueron incorporándose a la 
idiosincrasia japonesa y -lamentablemente- 
la naturalidad por el deseo carnal y la acep- 
tación de la homosexualidad no se salvaron 
de cierta castración, al menos frente a la 
inquisitiva mirada europea de entonces. 
Pero vale hacer un poco de historia. 
Durante el período Edo (1603-1868) eran 
de lo más común los shunga, ilustraciones 
pornográficas que se vendían tanto por 
separado como en cuadernitos de unas 





12 páginas. Por lo general, los dibujos no 
mostraban a la gente totalmente en bo- 
las, pero sí con la ropa entreabierta como 
para que se vieran los genitales interac- 
tuando, que solían dibujarse exagerada- 
mente enormes para generar un impacto 
visual más grande, o al menos la envidia 
del manisero japonés promedio. Las obras 
estaban acompañadas por algún tipo de 
texto explicativo onda “akí bemo senyor 
poniendo su gurande piha en koncha abie- 
ta de senyorita”, aunque dicho un poco 
más poéticamente, claro. Si bien este tipo 
de producción, y su comercialización, fue 
prohibido y sancionado varias veces a lo 
largo de su existencia, nunca dejó de reali- 
zarse. De hecho en 1814, el célebre artista 
Hokusai hizo varios dibujos porno entre sus 
miles de obras pictóricas, que iban desde 
una pareja garchando sobre una alfombra 
hasta dos pulpos penetrando a una mujer 
por cada uno de sus agujeros, por dar dos 
ejemplos de sus chanchadas más famosas. 








Había una enorme variedad de shunga, 
tanto en precios y calidad como en con- 
tenido, y no era raro encontrar también 
entre ellos varios dibujos de gays dándose 
bomba, lesbianas lamiéndose el felpudo, 
personas haciendo la del mono, personas 
trincándose a un mono, y otras situaciones 
bastante más bizarras que ésas. Claro que 
la misma variedad podía percibirse en el 
público lector, ya que estas obras eran con- 
sumidas tanto por los campesinos como 
por los samurais (que incluso las usaban 
de amuleto!) y los grandes señores. Luego 
de la Revolución Meiji (1869), y con la lle- 
gada de la fotografía, los shunga fueron 
desapareciendo paulatinamente, pero un 
dejo de placer por aquel porno dibujado 
y -por lo tanto- no sujeto a las leyes de la 
física o el realismo, permaneció y sirvió de 
semilla para lo que en el futuro serían los 
mangas hentai. Para los que hayan visto 
alguno (que será aproximadamente el 99% 
de los que están leyendo esto), les habrá 
llamado la atención varias de las excentrici- 
dades que allí se ven, principalmente cierta 
distorsión marmolada o una rayita negra 
que tapa lo mínimo indispensable en dibu- 
jos notoriamente explícitos. Esto se debe a 
ciertas disposiciones legales que se fueron 
estableciendo históricamente como parte 
de la transformación interna que vivió Ja- 
pón. En 1907 se crea el Código Penal que, 
en su artículo 175, prohibía directamente 
la venta, distribución y hasta exhibición 
en público de cualquier tipo de represen- 
tación erótica por considerarlas “obsce- 
nas”. Así, casi automáticamente, todo lo 
que hasta entonces se había mostrado con 
tanta libertad tuvo que pasar a la clandes- 
tinidad. Esto se mantuvo hasta 1947, post 
Segunda Guerra Mundial, cuando en Ja- 
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pón se crea la Constitución Nacional y, más 
precisamente, su artículo 21, que venía a 
contradecir al arraigado 175. Según esta 
disposición quedaba prohibida la censura 
y, por ende, se garantizaba la libertad de 
expresión y prensa. Vaya a saberse con qué 
puto criterio, se llegó a la conclusión de 
que el artículo 21 sólo sería aplicable mien- 
tras la actividad en cuestión no contradije- 
ra al “bien público”. O sea: lo considerado 
como obsceno al final sí ofendía a la moral 
de la gente, lo que revalidaba cualquier 
censura (encima de pajeros y rompe bolas, 
indecisos y gatafloros). Por supuesto que 
esto no duró así por mucho tiempo más y 
para 1948 ya se habían logrado establecer 
ciertas excepciones que permitían la exhi- 
bición de escenas eróticas, siempre y cuan- 
do no mostraran los miembros con mucho 
detalle ni se describiera el acto sexual en sí. 
Curiosamente, esto fue mutando a una to- 
lerancia relativa, y desembocó en produc- 
ciones con contenido explícito, pero en las 
que las pingas y las cocheras se mutaron en 
los típicos falos fantasmales y vaginas sin 
zanjas y carentes de vello púbico, tabú que 
hasta los 90s -cuando se derogó la ley que 
prohibía mostrarlo- fue una de las caracte- 
rísticas más llamativas del hentai (y claro, 
por algo dicen que uno solo de esos tira 
más que una yunta de bueyes...). 


Los comics de contenido “moralmente 
cuestionable”, y -de la mano de éstos- el 
hentai en cuestión, se fueron gestando a 
partir de los años 70s, década en la que 
crecieron mucho, tanto en masividad como 
en diversidad. Por entonces, el polémico 
Go Nagai -papá de Mazinger Z y Devilman, 
entre otras series- ya había empezado a 
incluir desnudos y erotismo en sus obras 
(siendo Cutey Honey su máximo expo- 
nente), así que si bien nunca hizo porno 
propiamente dicho, se lo considera un 
precursor en el pajerismo del medio. De 
allí en adelante, la línea entre lo sensual, 
lo erótico y lo llanamente pornográfico 
se fue diferenciando más, dando lugar a 
distintas vertientes que con el tiempo ga- 
naron sus propias revistas de serialización y 
hasta editoriales que se dedican de lleno a 
la producción de material hentai. 
Volviendo al presente, no es ningún da- 
to menor que de los cientos de miles de 
mangas que salen a la venta en el país del 
puntito rojo, un cuarto de las publicacio- 
nes sean de carácter erótico, con una di- 
versidad temática y un abanico de fetiches 
y desviaciones sexuales tan impresionante 
que ni el mismísimo Marqués de Sade se 
hubiera atrevido a imaginar (aunque segu- 
ro que le habrían encantado). Este género 
de géneros es superado en masividad sólo 
por los omnipresentes mangas shonen : 
(destinados a adolescentes varones), asi 
que podria decirse que el ver pibes ma- 
tándose a palos es lo único que acapara la 
atención de los japonesitos lo suficiente 
como para que no terminen ellos mismos 
matándose a pajas. Hay que reconocer que 
en cuanto a argumentos, la pornografía ja- 
ponesa suele ser notoriamente superior a 
la occidental. Claro que todo es una excusa 
para que los protagonistas terminen dán- 
dose masita, pero al menos suelen ser bas- 
tante ingeniosas. O bien típicas, pero que 
no se limitan al “vengo a arreglar la tube- 
ría” que desemboca en sexo a los cinco se- 
gundos, al menos no sin alguna retorcida 
vuelta de tuerca previa. Primas, madres, 
hermanas, y todo tipo de incestos; vírge- 
nes con la habilidad y devoción de una 
profesional; violaciones que se convierten 
en sexo consentido (pero raramente con 
sentido) a mitad del polvo; invisibilidades 
inexplicables que permiten verle hasta el 
útero a las minas, acabadas de litros ente- 
ros, anatomías imposibles y una gama de 
fetiches ultraexagerados son parte de las 
excentricidades del hentai que generan el 
rechazo indeclinable de algunos y la devo- 
ción incondicional de otros... 


DOUJINSHIS Y PARODIAS HENTAI 
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Entre el montón de subgéneros existentes y los distintos modos de clasificación de éstos 
(y sus distintas combinaciones), cabe resaltar algunos de los clichés más conocidos, intere- 
santes, desagradables o polémicos del ingente mundo porno dibujado: 


* LOS FAMOSOS FANFICS > 
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Son parodias eróticas de las historias 
“normales”, las conocidas y no tanto. 
Mangas, animes, videojuegos e incluso 
películas, nadie se salva de las insacia- 
bles y malpensadas manos amateurs, 
que se encargaron de poner en bolas a 
cuanto personaje exista. Desde Sailor 
Moon hasta Sakura, desde Zelda hasta 
Ghost in the Shell, desde Pokemon has- 
ta Fullmetal Alchemist, absolutamen- 
te tooodos los personajes terminaron 
dándole a la matraca en alguna irreve- 
rente parodia. Estos mangas suelen salir 
como doujinshis de tiradas no muy altas, 
que son trabajos amateurs sin el aval de 
sus autores originales, claro, pero que 
existen sin problemas ya que las mismas 
editoriales que los publican los suelen 
considerar como una promoción extra 
de la obra original. Lo interesante es que 
muchas veces respetan el estilo de dibu- 
jo y el marco argumental de la obra que 
están degenerando, por lo que, si bien es 
obvio que no cuentan como sucesos váli- 
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heterosexuales, estàn también las paro- 
dias yaoi, con historias gays entre varones, 
que a su vez se pueden diferenciar entre 
aquellas hechas por gays mismos con las 
realizadas por y para mujeres. Estas últimas 
suelen enfocarse en historias poco verosí- 
miles, donde el rol de Seme y Uke (activo y 
pasivo respectivamente) está diferenciado 
hasta la exageración, visión que no suele 
gustar mucho a la gente del “gremio”. En 
ambos casos hay bocha de series originales 
del género, con historias y personajes desa- 
rrollados desde cero, pero más todavía de 
parodias de series conocidas. En éstas no 
importa qué tan macho sea un personaje 
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Casi tan abundantes como sus contrapartes 





dos dentro de la historia oficial, muchos 
podrian cuajar en ella perfectamente; 
mientras que otras se valen de cualquier 
excusa para mostrar garchando a perso- 
najes que se limitan a calentar la pava 

en las versiones originales. Como dato 
de calor, vale acotar que varios autores 
han realizado -en las sombras- parodias 
de sus propias obras, muchas veces para 
mostrar aquello que los editores conside- 
raban demasiado zarpado. id 


a (o siendo culeados por) otro tipo sin pro- 
blemas. Una de las series que más yaoizada 
resultó fue Slam Dunk, siendo Rukawa y 
Sakuragi los personajes más explotados (o 
más bien, reventados) de todos. El equi- 
valente con lesbianas de este género es el 
llamado yuri, aunque las historias de tortis 
son menos abundantes que su contraparte 
masculina. 


. LOS TENTACULOS VIOLADORES 0@> 
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Aunque suene a nombre de banda heavy de cuarta, éste es uno de los 
primeros subgéneros “propios” que tuvo el hentai. Supuestamente na- 
ció como la única vía posible que los limitados autores encontraron para 
mostrar penetraciones que no involucraran porongas humanas de por 
medio, aunque algunas obras antiguas (como la de la minita y los pulpos 
toquetones antes citada) demuestran que esta desviación sexual ponja 
es muy anterior a la ola de bizarreadas nacida con los mangas hentai. 





. BDSM > 


Bajo estas siglas (en teoría, del inglés: Bondage, Discipline y Sado- 
Masochism) se agrupan todos los fetichismos en los que predominan 
las cuerdas, los látigos, los trajes de cuero, la cera de velas, los broches 
en los pezones y todo aquello característico del sado-masoquismo y 
las prácticas sexuales en las que el dolor y la humillación son la mayor 
fuente de placer. Esta categoría también tiene varias sub-divisiones, 
de las cuales la más polémica quizás sea la llamada EroGuro (del inglés 
Erotic-Grotesque), que lleva todo lo anterior al extremo. Mutilaciones, 
violaciones, escatología y parafilias (perversiones sexuales) así de es- 
calofriantes son moneda corriente en esta hiper-violenta categoría. 





. FUTANARI 00> 
También conocidas como Dick-girls, se trata de mujeres con pija. Pero no necesariamente 
de travestis o chicas con consoladores adheridos, sino que suelen ser minas posta a las 
cuales de algún modo les sale comuñe, ya sea encima de la raja o reemplazándola. A veces 
se trata del mismo clítoris, que crece hasta tamaños grotescamente exagerados, por lo ge- 
neral para voltearse a alguna otra fémina que sí conserva su aparato normalmente. 


. BAKUNYUU > 
Significa algo así como “tetas explosivas” y se usa para referirse a las 
minas con tetas del tamaño de zepelines, tan abundantes en mangas 
y animes como escasas en el Japón real. En los casos más extremos, los 
pezones -recontra erectos- cumplen función de pene, metiéndose en 
el agujero que se les cruce por delante, acabando en un estallido de 
leche mamaria no apta para lactantes (salvo que tengan la capacidad 
de tragar dos litros de golpe :S). 








. LOLICON Y SHOTACON > 





Uno de los subgéneros más polémicos y cuestionados (y con mucha 
razón), ya que se trata lisa y llanamente de pedofilia, con nenas y ne- 
nes respectivamente. La excusa que ponen los adeptos a esto es que, 
al tratarse de dibujos, no hay ningún infante real involucrado, y por lo 
tanto no se está incurriendo en pedofilia verdadera. El término es una 
contracción de Lolita Complex, o sea, el famoso complejo de Lolita. 
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El término fuera del hentai suele aplicarse al fanatismo por los animales antropomórficos, 
y todo lo relacionado con animales de peluche o afelpados. Dentro del hentai lo mismo, 
nomás que estos simpáticos humanimales se la pasan garchando de lo lindo. Entre el terre- 
no de los fanfics, los personajes más “homenajeados” en esta categoría suelen ser Sonic, 
Mickey Mouse y varios Pokémon (con razón son cada vez más...). Se lo asocia lógicamente 
con la zoofilia, pero se lo clasifica por separado, ya que en el furry se humaniza a los ani- 
males (o se animaliza a los humanos?) mientras que los zoofílicos le dan a los bichos como 
vienen. 
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Al estar apuntado a adolescentes varones, 
resulta lógico que muchos de los shonen 
tuvieran tintes pajeriles en sus historias: el 
siempre bien recibido “fanservice”. Que 
Bulma mostrando la bombacha (que no 
tenía), que las mil y un pretendientes de 
Ranma apareciendo en bolas cada dos por 
tres, que capítulos de relleno -de la serie 
que sea- donde van a baños termales, cual- 
quier excusa es buena para mostrar alguna 
teta. Autores como Masakazu Katsura 
(Video Girl Ai; I”s ) se caracterizaron tanto 
por lo emotivo de sus comedias estudian- 
tiles como por la tendencia a mostrar en 
ropa interior y poses más que sugerentes 
asus personajes femeninos. De esta for- 
ma, lo que nació como un simple servicio 
ocasional al fan, fue ganando lugar como 
género propio, siempre combinado con 
algún otro, para no quedarse sólo con la 
idea fija. Es el caso de la saga de Burn Up, 
nacida como un pedorro OVA de acción 

en 1991. En su primera secuela, Burn Up 
Warrior (4 OVAs, 1996), se dan vuelta las 
prioridades y lo que antes fue un condi- 
mento ahora se volvió el plato principal: 
fanservice. Burn Up W fue sucedida por 
otra secuela, esta vez una serie de Tv de 13 
capítulos, llamada Burn Up Excess, donde 
directamente se apoyaba en cualquier mi- 
sión delirante que sirviera de excusa para 
ver las gomas y nalgas de las protagonis- 
tas rebotando por todos lados, aunque el 
hilo conductor de la historia seguía siendo 





DEGENERANDO AL SHONEN: 
EL FANSERVICE COMO GENERO É 





coherente. Tanto BUW como BUX se vieron 
años atrás en Argentina por el recordado 
Locomotion. Hablando del canal de la ca- 
becita (que si bien en sus inicios blureaba 
tetas y culos, fue el primero en mostrar 
animes con desnudos sin problemas), tam- 
bién se vio a través de sus pantallas una de 
las series que más hizo escuela con el fan- 
service: Aika. Ésta nació como una serie de 
OVAs con una premisa bastante original 
para el año en el que salió (1997), ya que 
las protagonistas eran las bombachas, que 
se las apañaban para aparecer en cuanta 
escena fuera posible (y en las imposibles 
también). La serie era de un marcado tono 
de ciencia ficción, y contaba con una his- 
toria más que entretenida y bien desarro- 
llada, pero lo que la hizo saltar a la fama 
fue esta manera de parodiar descarada- 
mente la tendencia voyeurista y fetichista 
de mostrarles cada tanto la bombacha a 
las minitas de los animes. Katsuhiko Nishi- 
jama, director y co-escritor de la serie de 
OVAs (que constó de 7 capítulos más un 
especial), ya había hecho escuela en cuan- 
to a delirio y fanservice una década atrás, 
en 1986, con la hilarante serie de OVAs 
“Project A-ko”, donde sentaría algunas dé 
las bases de un género que combinara con 
maestría cualquier tipo de historia (acción, 
humor, ciencia ficción, etc.) con el fanser- 
vice, que en este milenio está represen- 
tado por exponentes de la talla de Ikki- 
tousen, Tenjo Tenge y Burst Angel. 










Se ha dicho más de una vez que nada malo 
tiene fantasear con dibujos animados siem- 
pre y cuando se sigan prefiriendo las muje- 
res de carne y hueso a la hora de concretar. 
Que haya videos porno con minas cospla- 
yeadas de varios de los personajes que más 
calientan a la platea masculina también 
tiene sentido, y hasta es previsible que se 
explote el morbo por ese lado. Pero cuando 
una mente está lo suficientemente podrida 
y no puede acabar si no es frente a un per- 
sonaje cuyos ojos ocupen como minimo un 
tercio de su cara, evidentemente algo falla 
en la libido del pobre pajero obsesionado. 
Seguramente a ellos apuntaba la empresa 
Giga hace unos afios al sacar entre su gama 
de videos fetichistas una serie de peliculas 
llamadas “Figure”, las cuales eran protago- 
nizadas por mujeres de carne y hueso, sí... 
pero con un agregado plástico un tanto . 
desconcertante (y no se trataba de cirugías), 
ya que portaban unas máscaras de goma 
que procuraban hacerlas escalofriantemen- 
te parecidas a sus contrapartes animadas. 
Este bizarro (y triste) detalle hizo merece- 
dor de un No Podés! (Lazer #29) a esta pro- 
ducción destinada a los más otakus de los 
otakus, que demuestra que siempre hay un 
roto para un descosido. 


EL COLMO DEL OTAKU HENTAI 
LOS VIDEOS PORNO “CARETAS 













LAS OBRAS DE STUDIO FANTASIA 


LOCOMOTION EMITIO LA PRIMERA AIKA Y LABYRINTH OF FLAMES EN ARGENTINA 
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Nació como: Un manga de 6 tomos de 
1986 realizado por Toshio Maeda, quien 
se jacta de ser el infame padre del género 
tentacular. 

Tiene historia?: Sí, bastante retorcida 

y elaborada. Cada 3000 años se unen los 
tres Reinos (el Humano, el de los Demo- 
nios y el de los Hombres-Bestia) en uno so- 
lo, generando terrible quilombo en el que 
ningún agujero está a salvo. Esto se debe 
al despertar del Chojin, el “Ultra Dios”, 
quien supuestamente viene a traer la paz 
entre los tres Reinos, formando la “Tierra 
de la Eternidad”, pero con una calentura 
milenaria y una mala leche que pone todo 
muy jodido para los mortales. Jaku Amano 
es un hombre-bestia, el famoso Urotsu- 
kidoji (“el errante”, y no precisamente 
porque nunca la emboque). Él es el encar- 
gado de encontrar y proteger al Chojin 
para lograr la utópica convivencia de los 
tres mundos, aunque en los más de 300 
años que abarca la historia verá que nada 
es tan fácil, y lo difícil que es mantener el 
orden en la orgía constante que es esta 
Tierra de la Eternidad (y la promiscuidad). 
Su fuerte es: Una historia apocalíptica, 
salvaje y desconcertante que hace uso y 
abuso de las escenas violentas y el sexo en- 
tre distintos seres. Entre otras categorías, 
también podría incluírsela en el EroGuro, 
siendo esto y los omnipresentes tentácu- 
los sus principales (y más controversiales) 
características. 

Se extendió a: Una saga de OVAs divi- 
dida en cuatro partes, más una quinta 
jamás finalizada. La primera constó de tres 
capítulos, editados entre 1987 y 1989 y se 
basaba en la misma premisa del manga. La 
segunda; de dos capítulos, editados entre 
1990 y 1991. Es considerada una “incuela”, 
ya que se supone que transcurre entre el 
primer y segundo capítulo de la prime- 

ra parte. La tercera; de cuatro capítulos, 
editados entre 1992 y 1993, transcurre 20 








años después de la primera. La cuarta; de 
3 capítulos, editados entre 1993 y 1995, 
narra las peripecias de los sobrevivientes 
de la parte anterior. La quinta saga, que 
retomaba varios de los personajes más 
populares de las primeras partes, quedó 
inconclusa, habiéndose editado un único 
capítulo en Diciembre de 1996. Casi todas 
las partes tuvieron varias ediciones en oc- 
cidente, muchas de ellas con cortes de es- 


cenas (la más hecha mierda fue la inglesa). 


Se recomienda abstenerse si: Preferís 
ver a las mujeres garchando con hombres 
en vez de con bestias que introducen 

sus babosas mangueras por las ranuras 
femeninas. 





da, también de 6 volúmenes, que se publi- 
có entre los años 1989 y 1992. Acá el autor 
se parodia a sí mismo, ya que se trata de 
otra historia con mucho tentáculo culea- 
dor dando vueltas, pero con una atmósfe- 
ra mucho más light que Urotsukidoji. 
Tiene historia?: Sí, una bastante ingenio- 
sa y divertida. Miko Mido es una adoles- 
cente heredera de los Ninjas Miroku, una 
casta de guerreros con el poder de invocar 
a los Shikima, una raza de demonios repa- 
jeros. El problema surge cuando la fuente 
de su poder es robada y Miko -acompaña- 
da por su fiel ayudante enano Nin-Nin- de- 
be meterse mediante un ritual sexual en el 
mundo de los Shikima para restablecer el 
orden, al tiempo que garchetea con hom- 
bres, mujeres y demonios indistintamente. 
Su fuerte es: La cantidad de técnicas bi- 
zarras que ejecutan los personajes, tales 
como los Pendejos de Acero que atacan 
desde el pubis de la protagonista, o los 
Pezones Tiraleche de su fiel y tetona ami- 
ga Yaku. Además de las increíbles batallas 
sexuales, la historia está condimentada 
con un poco de futanari, bakunyu, inces- 
to, y varias guarangadas más... 


LA BLUE GIRL 


Se extendió a: Varios artbooks, dos jue- 
gos para pc, una extraña adaptación al co- 
mic book hecha por dos autores yankees y 
tres bizarrísimas películas Live-Action. De 
todos modos, su versión más famosa fue 
una saga de 14 OVAs dividida en cuatro 
partes. La primera, de 4 capítulos, se editó 
entre 1992 y 1993, y adapta varios tomos 
del manga original. La segunda, de 2 capí- 
tulos, se editó en 1993 y adapta lo que fal- 
taba hasta el final del manga. La tercera, 
de 4 capítulos, es de 1994 y es una historia 
original que cuenta más allá del final del 
manga. La cuarta, también de 4 capítulos, 
se realizó recién en 2001, y es una precuela 
(también inventada) que narra las sexven- 
turas de Miko en una vida anterior. 

Se recomienda abstenerse si: Los ten- 
táculos malvados siguen sin excitarte y 

el sexo con sirvientes enanos tampoco te 
llama. 











A o )-SEMEROS.. 


BIBLE BL 


Nació como: Un Eroge salido en 2001 
bastante heavy, que se desarrolla en un 
colegio con sectas, rituales satánicos, agre- 
siones sexuales, etc. en el que se podía 
llegar a 12 finales distintos dependiendo 
de qué tanto andemos trincando o desan- 
grando personas por ahí... 

Tiene historia?: Sí señor, de las más inte- 
resantes y truculentas que se hayan escri- 
to. Hace un tiempo había una secta que 
no dejaba títere con cabeza, siguiendo los 
rituales satánico-sexuales de su adora- 

da “Biblia Negra”. Este libro lo encuentra 
el protagonista/jugador en un principio, 

y luego lo usará como herramienta para 
hechizar a sus compañeritas y volteárselas 
como por arte de magia. 

Su fuerte es: El trasfondo ocultista y mor- 
boso que siempre se despierta cuando hay 
algo sagrado (o maldito) de por medio, la 
soberbia animación y ambientación, y la 
suma de BDSM, yuri, hechizos sexuales y 
genial jugabilidad con el joystick propio. 
Se extendió a: Una saga de 6 OVAs que 
adaptan el juego, con el subtítulo de “La 
Noche de Walpurgis” (en el original figura 
en castellano) en occidente; una precuela 
que transcurre 12 años antes y una secuela 
que transcurre 12 años después. 








Un manga (de 4 tomos, que 
quedó inconcluso) que parodia los RPG's, 
con “upgrades” de técnicas tales como pe- 
tes y embocadas. Podría decirse que es el 
equivalente hentai de Slayers, o sea, mucha 
cargada y delirios en un entorno de fantasía 
heroica, pero mostrando mucho más que un 
par de tetas. 

Tiene historia?: Pink es una mujer-gato 
que sta esclavizada por Santa, un guerrero 
más pajero que caballero. Acompañados 
por un grandote bultón y una bruja ato- 


rranta, vivirán aventuras tan épicas como 
patéticas. 





El uso irreverente que hace 
del ambiente rolero y las constantes paro- 
dias a todo tipo de serie de fantasía heroica. 
BDSM, futanari, yuri, un poco de tentáculos 
(cuándo no...), son algunas de las cochina- 
das a la orden del día. 

Una serie de 4 OVAs que la 
compañía Pink Pineapple lanzó comenzan- 
do en 1994 que adapta los primeros tomos 
del manga, aunque suavizados un poco (pe- 
ro sólo un poco). 

rse si: Sos un ro- 
lero > fanático al que le molestaria ver cómo 
su inmaculado mundo de Calabozos y Dra- 
gones es bastardeado por una combinación 
irreverente de sexo y humor. 





Se recomienda abstenerse si: Fuiste al 
Sagrado Corazón de la Piedad de los San- 
tos del Fin de Semana Amén y sentís que 
vas air al Infierno por pensar siquiera en 
ver semejante blasfemia. 


¿BUSCÁS UN LUGAR 
DONDE PUEDAS . 
CONTAR 
El NÚMERO QUE 


Una saga de Eroge para PC 
en las que el protagonista podía voltearse 
hasta a 9 minas distintas, compañeras de 
trabajo del restaurante “Pia Carrot”. 

Màs que nada lo que se 
dijo tia El flaco queriendo trincarse a 
las minitas y las distintas situaciones y ex- 
cusas que se van sucediendo para dar con 
algún hoyito de placer. 

Dependiendo la versión. En 
los juegos, la posibilidad de darles bom- 
ba a todas. En el anime que se vio acá, la 
típica historia del flaco recontra nabo ro- 
deado de tremendos minones que termi- 
na cayendo simpático aunque más no sea 
porque da lástima. 

Varias secuelas, adapta- 
ciones suavizadas a distintas consolas, y 
tres series de OVAs completamente dis- 





tintas. Dos de claro corte hentai realizado 
por la empresa Pink Pineapple (responsa- 
bles también de Dragon Pink, entre bocha 
de hentais más). Y otra completamente 
suavizada y sin ningún componente ne- 
tamente erótico, más allá de bastante 
fanservice y alguna escena calenturienta. 
Locomotion emitió, en el año 2002, esta 
versión descafeinada de la saga. 

No te 
quan esas típicas historias de huevones 


incompetentes a los que les llueven minas. 


A BUSCARLO ALAS 2D 
MAÑANA PORQUE NO 
PODES DORMIR? * 








Nació como: Precedido por una “serie 
piloto”, Hen (sí, es el mismo kanji que en 
“hentai”) es un manga de 8 tomos seriali- 
zado entre 1992 y 1997. Su autor es Hiroya 
Oku, un dibujante en ascenso con tenden- 
cias pajeriles que años después saltaría a 
la fama con su impactante manga Gantz, 
donde perduraría su gusto por las tetonas 
como así también su particular modo de 
criticar a la sociedad. 

Tiene historia?: Ajá, de hecho es lo más 
interesante de la serie (además de las 
enormes tetas de la protagonista, claro). 
La trama comienza con un profesor de 
veintipico que entra a dar clases a un co- 
legio al que asiste Chizuru Yoshida, una 
mina recontra fría (y frígida) que está 
tremenda y tiene a medio mundo detrás. 
Tras un par de histeriqueos frustrados, la 
serie pega un giro completamente ines- 
perado al entrar en escena Azumi Yama- 
da, una chica dulce y simple que -sin que- 
rerlo- despertará el instinto lésbico en 
Chizuru, quien por primera vez en su vida 
siente algo profundo por una persona. 
Su fuerte es: Además de las infartan- 

tes curvas de la protagonista, las escenas 


20 G-TAST 


Nació como: Un manga de 1996 que fue 
recopilado en 9 tomos. Sobre la G del títu- 
lo, hay distintas versiones que refieren a 
su significado, la más simplona dice que se 
refiere simplemente a “Girls”, aunque el 
hecho de que todos los personajes feme- 
ninos sean mujeres maduras lo contra- 
dice un poco. Otra dice que es de “Good 
Taste”, ya que el autor, fanático declarado 
del hentai, se quejaba sobre el mal gusto 
que suele predominar en estas obras. Y 

la más rebuscada de todas dice que la G 
viene a cuenta de que esta letra está justo 
entre la F de fetiche y la H de hentai (che, 
y a nadie se le ocurrió que pueda ser por 
el punto G?). Su autor es nada menos que 
Hironobu Yagami, quien en simultáneo 
con esta serie publicara la exitosa (en Ja- 
pón) Dear Boys. 

Tiene historia?: No mucha, todas son 
circunstancias prefabricadas para ver a 

las exhuberantes y narcisistas mujeres de 
la obra mirándose, tocándose, teniendo 
orgasmos con cualquier tipo de objetos, o 
-muy de vez en cuando- buscando a algún 
macho que lo haga en su lugar. 





fanservice y fetiches varios, la serie logra 
retratar muy bien los sentimientos de una 
chica que, teniendo miles de chongos para 
elegir, empieza a sentirse como nunca an- 
tes por otra cachufleta. 

Se extendió a: Un Live Action de 1996 
que mantenía el espíritu del manga pero 
con las “limitaciones” de la obra llevada 
a la actuación; y una serie de dos OVAs de 
1997, que respetaba bastante la historia y 
la estética del manga. 

Se recomienda abstenerse si: Te gusta 
más “acción” y menos melodrama y cues- 
tionamientos filosóficosexuales, y las chi- 
cas cuyos cuerpos no estén constituidos en 
un 70% de tetas. 








Su fuerte es: Mujeres adultas comple- 
tamente fuera del estereotipo aniñado e 
inocentón que tanto gusta a los japoneses, 
pero dentro de otros estereotipos clásicos 
como la enfermerita, la mucama, la aza- 
fata, la secretaria, la etc. Un paseo por el 
fetichismo realmente interesante, acompa- 
fiado con un poco de bondage, yuri, y un 
elemento voyeurístico constante y tocante. 
Se extendió a: Una saga de 7 OVAs soft- 
core que adaptan libremente situaciones 
del manga, un juego de mahjong para ar- 
cade y un eroge para PS2, además de una 
serie de figuras de vinilo que resultaron in- 
creíblemente exitosas en el archipiélago. 
Se recomienda abstenerse si: te gustan 
con menos de 30, preferís más joda y me- 
nos puesta en escena, y te gustan con más 
inocencia que experiencia. 










U-JIN 
EL MAESTRO DE LAS COLEGIALAS 


Con el pseudónimo de U-jin (que suena pa- 
recido a “yujin“, algo así como “playboy”), 
se hizo famoso uno de los autores de man- 
ga más ingeniosos, atrevidos y pajeros de 
las últimas décadas. Este hombre -nacido 
en 1959- desde los años 80s que usa su plu- 
ma para goce de sus lectores, que luego 
disfrutan con su palma. Desde historias 
picantes con elementos fantásticos hasta el 
más puro y salvaje porno hardcore, pocos 
han sido los sub-géneros dentro del hen- 
tai que no haya tocado en alguna de sus 
obras, y es gracias a esta versatilidad que 
logró hacerse un lugar entre el montón de 
paja. Se podría decir que la única constante 
del autor es la de dibujar, con unas contras- 
tantes caras de púberes, cuerpos que hasta 
la más operada de las vedettes envidiaría. 
Entre ellas, algunas de las más famosas son: 
ANGEL (1989-91): 

Serie de 7 tomos que cuenta las trincadas 
de Kosuke Atami, un flaco que vive mo- 
viéndose a cuanta minita se le cruce por 
delante, pero está enamorado de una ami- 
ga de la infancia con la que se reencuentra 
años después. Como gran novedad, tenía 
unos impresionantes estereogramas 3D, 
aunque daban más dolor de cabeza que ca- 
lentura. Se adaptó en un solo OVA de 1990 
y tuvo un spin-off llamado “New Angel”, 
que constó de 5 OVAs editados entre 1994 
y 1995. 

VISIONARY (1994-95): 

Serie de 10 tomos donde lo fantástico 
prima sobre lo erótico, aunque claro que 
también conserva bastante de sexual en 

la mayoría de las historias. Fue adaptado a 
tres OVAs, realizados entre 1995 y 1996. 
SAKURA MAIL (1995-2000): 

Este extenso manga de 20 tomos cuenta 
las ponencias del nabo de Touma Inaba, 

un flaco que tiene que lidiar tanto con las 
constantes bochadas para entrar a la uni- 
versidad como con los sentimientos de Mie- 
ko (a la que le tiene todas las ganas) y su 
incestuosa prima Urara (que le tiene todas 
las ganas), con la que comienza a convivir. 
Fue adaptado a 12 OVAs que estrenó Loco- 
motion (aah, cuántas minas en bolas que se 
veían en ese canal) en marzo de 2003. 

Si bien el manga no escatimaba en escenas 
eróticas, la adaptación al anime resultó 
bastante inocua, al menos en materia de 
sexo explícito, pero por lo menos mostraba 
a Urara como Dios la trajo al mundo. ** 











NOVEDADES CARTOON NETWORK 2008 


NAHORA HACEN 
0 QUE QUIEREN? 


UN Por Juan Ignaci 


I pasado 5 de Marzo, Cartoon Net- 

work presentó sus novedades para 

este año en un coqueto pub del ba- 
rrio capitalino de Recoleta, al que asistió 
prensa especializada, personal y directivos 
de Turner Argentina (el centro de mando 
local de Cartoon Network, Boomerang, 
TNT y demás señales de la casa). Por su- 
puesto, el staff de Lazer estuvo ahí para 
recavar toda la info posible, principalmen- 
te porque el cambio que van a aplicarle 
al canal (a partir de Abril próximo) será 
bastante grosso. Tal es así que Turner reali- 
zará la inversión más grande hasta la fecha 
en la señal argentina, la cual se diferen- 
ciará más que nunca de sus contrapartes 
regionales. Todo esto está disparado por 
un gran cambio de imagen, a cargo de la 
agencia El Cielo, y más de 200 separado- 
res cómicos, realizados por El Infierno, 
división de contenidos de El Cielo (cuac!). 
Dicho sea de paso, ambas empresas están 
encabezadas por los expertos publicistas 
Ramiro Agulla y Carlos Baccetti. Por su- 
puesto, aprovecharon para informar que 
estrenarán bocha de nueva programación 
original (no mencionaron nada en lo abso- 
luto referente a programación adquirida a 
terceros), aunque, a comparación del resto 
de novedades, queda en segundo plano. 
La presentación estuvo a cargo de los 
principales directivos de la empresa: Barry 
Koch (Vicepresidente Senior y Gerente Ge- 
neral) y Felipe De Stefani (Vicepresidente 
de Marketing, Medios Digitales y Servicios 
Creativos), asistidos por Hernán La Greca 
(Director Creativo Senior). 
El cambio de imagen tiene que ver con 
un reposicionamiento de la marca (eufe- 
mismo utilizado siempre que tienen que 
arremangarse para pelear con una fuerte 
competencia, por más que minimicen el 
asunto :P), incluyendo un renovado sitio 














web. El nuevo slo- 
gan, “Hacemos lo 
que queremos”, ya 
viene siendo utili- 
zado en gráfica y 
promociones en la 
calle desde hace 
varios meses, pero, 
a partir del 17 de Marzo, tiene presencia 
tanto en el canal como en el recientemen- 
te creado “Bloque CN” que se está viendo 
todas las mañanas de sábados y domingos 
por Telefé. Volviendo a los separadores, 

se trata de una arriesgada apuesta por 
generar una identidad local más fuerte y, 
por ende, atraer nuevo público, recurrien- 
do al humor disparatado de artistas locales 
como Alfredo Casero y Diego Ripoll, entre 
otros. Muy en la onda de lo que era Cablín 
años atrás (donde los rellenos con actores 
atraían más que la programación misma). 





CARTOON NETWORK. 


Spots para televisión 

y piezas impresas que 
muestran algo común 
derivando en otra cosa 
re loca, bien en la nue- 
va onda que quieren 
darle al canal. Humor 
irreverente, mucho. 





Un astronauta solitario en 
el espacio, una maestra muy rompebolas, piojos ham- 
brientos, un mexicano que es demasiado mexicano... 
bocha de personajes y situaciones delirantes, interpre- 
tadas por dedos (con Casero y cía. encarnándolos). Estos 
separadores se ven en un bloque de programación de lu- 
nes a viernes de 6 a 9 de la mañana, con la onda “quiero 
dormir cinco minutos más”. 

Se emite de lunes a vier- 
nes de 12 a 13 hs, e incluye cortos cómicos de persona- 
jes liliputienses en un mundo gigante; y los mensajes de 
“Diccionario”, reflejando dichos o palabras comunes de 
adultos, desde la perspectiva irónica de un chico. 

Éstos se ven por la tarde y noche. 
Son separadores onda show circense, en donde Alfredo 
Casero y compañía despliegan todo su histrionismo en 
un estilo de humor que recuerda mucho a Cha Cha Cha. 





Destaca el anunciadísimo -y postergadísimo- estreno de Las Chicas Superpoderosas Z. En 
el evento asistimos al opening original japonés con doblaje en castellano (la letra nada 
que ver con la original, pero el doblaje tiene buena calidad). Se estima su lanzamiento pa- 
ra Septiembre. Otras series originales de Cartoon Network que verán la luz a lo largo del 
año son Kung Fu Chicken, Las Desventuras de FlapJack, Los Sábados Secretos, Chowder y 
la película live-action de Ben 10. 





El catering. No hay un buen evento para prensa sin un buen morfi que lo avale. 
No será el sushi que sirven en las presentaciones de Animax, pero... 

Las chicas de PersonAllY. La agencia será muy grossa, se re portan con la prensa... 
Pero, si no fuera por ellaaaaaasss...! 

Que Casero haya hecho un mini show para los presentes. 


Que Cindy Kerr (encargada de programación y adquisiciones) haya aparecido cuando ya 
se fue toda la prensa. Igual el capo de Barry Koch nos pasó buena info. 

Que hayan omitido olimpicamente informar de adquisiciones externas, habiendo espe- 
radísimas series en parrilla (Transformers Animated y la segunda temporada de Naruto, 
entre bocha de otras). 


SOCIEDAD. 








TODO LO NUEVO 
COMENTADO POR 
GENTE... COMO VOS? | 
(TOCA MADERA) | 


HEROES 2DA TEMP. 

Vuelve la serie encabeza- 
da por Peter Petrelli y sus 
compañeros con poderes 


extraños. 


AFRO SAMURAI 


El actor Samuel L. Jackson 
encabeza esta superpro- 
ducción USA/Japón de alto 


calibre. 


SUPERCOOL 


Dos amigos radicalmente 
diferentes pero muy unidos 
intentan pasar “la” noche de 


sus vidas. 


sen (26) 


TU AMIGO DE 
SIEMPRE 


Buenisima!! La 
espera no fue 

en vano, Peter 
ayuda a los malos 
y encima esta 
Claire que sigue 
estando mas 
buena que tirar- 
sedebombaala 
pileta. 


Increible!! Un 
licuado con lo 
mejor de Pulp 
Fiction, Kill Bill, 
Animatrix, Samu- 
rai Champloo, 
Hip Hop del me- 
jor y un montón 
de sangre y vio- 
lencia cool. 


Algo asícomo 
filmar a Cartman 
(South Park) en 
su búsqueda de 
sexo antes de 
terminar la se- 
cundaria. En los 
80s: Porky's, en 
los 90s: American 
Pie, en el 2000: 
Supercool. 


TU AMIGA CHETA 
DELA INFANCIA 


Ay... una pavada, 
me vas a decir 
que alguien pue- 
de volar? 

El chinito sigue 
simpático pero 
eso de viajar en 
el tiempo no es 
creíble. Hoy sal- 
go con las chicas. 


Pura acción, po- 
co romanticismo, 
un montón de 
sangre y diálogos 
secos. Sólo para 
lesbianas con 
complejos de 
afroamericanas. 
No pasé del se- 
gundo capitulo. 


Estos chicos sólo 
hablan de pijas 
y conchas. Yo 
mereí, aunque 
también me dio 
un poco de ver- 
gùencita. Al final 
las populares no 
son ortibas y los 
geeks no son tan 
nerds. 


EL OTAKU DE 40 
YTANTOS AÑOS 


Hay errores in- 
admisibles, Hiro 
viaja en el tiem- 
poalaño 1671 

y el verdadero 
Takezo Kenzei 
murió en 1648. 
Unrobo. 


TheRZA, que 
compuso el 
spundtrack, 
también realizó 
el de Ghost Dog, 
filme que relata 
la historia de otro 
asesino negro 
con el Código del 
Samurai. 


EL PUESTERO 
DEPARQUER. 


Pero claro que 
tengo la segunda 
temporada com- 
pleta! Y también 
la tercera! Se ve 
un poco mal... 
Pero te la dejo 

en $60! Eh... Eh? 
Bueno, bueno, » 
$30. 


Afro qué?! Y eso 
con qué she co- 
me, papá? Yo te 
puedo vender 
un “greites jist” 
de Kool and the 
Gang y una peli 
de Akira Kuro- 
sawa en VHS!! 





Superbad (nom- 
bre que inspira el 
funkystyletheme 
delos titulos fina- 
les), inexplicable- 
mente traducida 
como Supercool. 
Otro caso para el 
sefior que tradu- 
ce las peliculas, 
de Liniers. 


$15 en calidad 
DVD. Si tas corto 
de plata te dejo a 
$10 el DivX para 
la compu, que 
anda joya! Y si te 
llevás las dos, te 
regalo una Play- 
boy de segunda 
paja con tapa de 
Moria Casán. 
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a Por Marcelo Vicente 


ši xagerando, en el 99% de los casos 
se exagera (a veces hasta el absur- 
do) cuando se habla de las supues- 
tas bondades de una producción relativa 
al entretenimiento, o bien de un artista. 
Que es la mejor serie de la historia, que es 
el anime más innovador de las últimas dos 
décadas, que es una película que en un par 
de años va a ser un clásico a la altura de 
Casablanca, que Arjona es el nuevo Serrat, 
que Leticia Brédice está buena, etcéte- 
ra... Pero la verdad es que, insistimos, en 
la mayoría de los casos, sólo se trata de 
trucos ideados por publicitarios o por em- 
presarios para que el producto en cuestión 
repercuta y se venda al extremo de sus 
posibilidades. 

Pero no nos vayamos por las ramas. La idea 
es la de, rápidamente, dejar bien en claro 
que lo que se comentó líneas atrás NO se 
aplica al caso de Seinfeld. Nada de lo que 
se haya dicho o escrito (que ha sido in- 
conmensurable) a favor sobre esta genial 
serie yankee es exagerado. De hecho, si 
hay una certeza en el mundo de la tele- 
visión, es la de que Seinfeld es la mejor 
sitcom de la historia, al menos si hablamos 
de la televisión americana. Y ahora que se 
acercan los diez años de su despedida de 
las ondas catódicas y que ya está comple- 
tamente editada en DVD, qué mejor que 
hacer un repaso sobre ella desde las pági- 
nas de Lazer? 

Jerome Seinfeld nació el 30 de Abril de 
1954 en Brooklyn, el corazón de New York, 
en el seno de una familia judía. Pasó, lo 
que se dice, una infancia y una adolescen- 
cia sin sobresaltos (acaso merecería citar- 
se que a los 16 años estuvo viviendo un 
tiempo en un kibbutz en Israel), y cuando 
estaba en la universidad de Queens fue 
que desarrolló su pasión por el stand-up 
comedy, luego de pequeñas participacio- 
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nes en obras estudiantiles. Y tanto le tomó 
el gusto a eso de subirse al escenario a mo- 
nologar en clave de humor que, después 
de graduarse, sabía que quería dedicarse a 
eso por el resto de su vida. 

Por cierto, su debut se dio en 1976 con una 
presentación en el club newyorkino Catch 
a Rising Star, el cual, abriendo un parén- 
tesis, es como una especie de semillero de 
comediantes, ya que en él comenzaron 

sus carreras gente como Eddie Murphy, 

Jim Carrey y Robin Williams. Lo irónico es 
que, a pesar de que a Seinfeld le iba me- 
dianamente bien -por esa época también 
participó de un especial de HBO- su mamá 
y su hermana no paraban de decirle que, 
hiciera lo que hiciera, nunca iba a ser tan 
gracioso como su viejo. 


Su siguiente paso fue aparecer en la serie 
Benson como Frankie, un delivery boy que 
interpretaba una rutina de comedia la cual 
nadie quería escuchar. Y, si bien la gente se 
había enganchado con el personaje, nunca 
quedó claro por qué Seinfeld fue rajado 
súbitamente del show. Ya en los 80s, Jerry 
Seinfeld empezó a hacer exitosas aparicio- 
nes en programas de la talla de The 
Tonight Show Starring Johnny Carson, 
Late Night with David Letterman (al que 
le chorea todo Pettinato, por si alguno 

no lo ubica) o The Merv Griffin Show, 
todo matizado con sus propios actos de 
stand-up en vivo en decenas de clubes de 
toda Norteamérica. A propósito, quienes 
conocen a Seinfeld dicen que su contrac- 
ción al trabajo fue francamente admirable 
desde el día uno; se sabe que una vez, en 
sus comienzos como comediante, llegó en 
medio de una terrible tormenta de nieve, 
al club donde debía presentarse, sólo para 
encontrarlo vacío. 


NO TIENE NADA DE MALO 


La década del '80 transcurrió manteniendo 
esa tónica para Seinfeld, es decir, a apari- 
ciones en la tele, le sumaba presentacio- 
nes en clubes, y su fama, poco a poco, iba 
creciendo. Eso derivó que, en 1988, el canal 
NBC le ofreciera hacer una sitcom basada 
en su propio material. Pero acá es el mo- 
mento de citar a Larry David, otro come- 
diante newyorkino de quien Jerry se había 
hecho muy amigo en la época que ambos 
frecuentaban el Catch a Rising Star. Resul- 
ta que David no había trascendido como 
actor, pero sí acaso se había hecho de un 
pequeño nombre como guionista, gracias 
asus trabajos en programas como Fridays 
y el grosso Saturday Night Live. Entonces, 
ante la propuesta de NBC, Seinfeld llamó 
a Larry (que es un clon de Carlitos Bianchi, 
valga decirlo) para ofrecerle ser parte del 
proyecto y éste respondió que sí, ya que 
andaba sin laburo, pero también dijo que 
quería sumar una idea que hacía rato tenía 
en la cabeza: la de hacer una serie que tra- 
tara sobre... nada. 

Así las cosas, el tándem creativo se pasó los 
siguientes meses depurando el proyecto, el 
cual finalmente acabaría teniendo su pre- 
miere el 5 de Julio de 1989 bajo el nombre 
de The Seinfeld Chronicles. Y la serie era 

ni más ni menos que eso, 22 minutos que 
trataban sobre “nada”. Básicamente eran 
conversaciones triviales que podían tener 
dos amigos mientras tomaban un café en 





un bar o se comían un pancho mientras ha- 
blaban del clima, por poner unos ejemplos 
pedorros. Pero la gente no respondió como 
se esperaba (la consideró muy newyorkina 
y muy judía), por lo que los ejecutivos de la 
NBC -después de emitir el piloto- le ofrecie- 
ron el programa a la cadena Fox... la cual 
también habría de rechazarlo. 

Esto derivó en algo atípico, en que Rick 
Ludwin, un directivo de la propia NBC, pu- 
siera guita de su propio presupuesto para 
que al menos cuatro episodios más fueran 
filmados, ya que se daba cuenta de que la 
serie era francamente original y que tenía 
un potencial que no daba para desaprove- 
charse. Aunque la cadena habría de poner, 
entonces, una sola condición: que una mu- 
jer apareciera estable en todos los capítulos 
(en el piloto, además de Jerry y sus dos ami- 
gos, sólo hacía su presentación esporádica 
una camarera). Afortunadamente, estos 
cuatro nuevos episodios serían transmitidos 
después de la reposición de la exitosisima 
comedia Cheers, por lo que, al final, con la 
pantalla caliente, Seinfeld empezaría, tran- 
qui, a levantar vuelo. 

Por esa época, el programa -que desde el 
episodio #2 directamente pasó a llamarse 
“Seinfeld” a secas- se presentaba con Jerry 
actuando brevemente en un club frente a 
su audiencia, para luego pasar a mostrar 
qué hacía en su vida cotidiana debajo del 
escenario, como ir a la tintorería, al cine, 
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etc. Pero él no estaba solo, sino que la... 
trama? también introducía a su mejor ami- 
go (un gordito llamado George Costanza), 
asu delirante vecino Kramer y a Elaine, su 
ex-novia, con la que se lleva mejor aho- 

ra que cuando eran pareja. Obviamente, 
Elaine fue el personaje fijo que se sumó a 
los protagonistas por pedido de la NBC. 

Y claro que, con el correr de los capítulos, 
bocha de personajes entrañables se irían su- 
mando al show (ver sección descriptiva). 

Un dato interesante y muy divertido es que, 
aunque Larry David no aparecía en cámara, 
el personaje de George estaba hecho a su 
imagen y semejanza. Tal cual, el hipocon- 
dríaco, maniático y paranoico George no 

es otra cosa que un reflejo (moderado, en- 
cima, según dicen quienes lo conocen) del 
co-creador de Seinfeld. A propósito, Larry 
David le proporcionó al show toneladas 

de situaciones graciosas que a él le pasa- 
ron posta en la vida real. En este sentido 
merecen citarse verdaderas genialidades 
como cuando George renuncia a su laburo 
dando un portazo y se presenta al otro día 
como si nada hubiera pasado, como cuando 
también George roba la cinta del contesta- 
dor de su novia para que ella no escuche un 
mensaje que él le había dejado a los gritos, 
como cuando Jerry no se acuerda del nom- 
bre de la mina con la que está saliendo, etc. 
Ah! Kramer también era un vecino loco del 
propio Larry David en la vida real. Este re- 
curso de “retroalimentación” se extendía a 
la serie misma, que se inspiraba en bolude- 
ces y cagadas cometidas en la realización de 
Seinfeld, para enriquecer los guiones. 
Volviendo al paso de la serie por las pan- 
tallas, cuando Seinfeld completó humilde- 
mente su primera temporada de sólo cinco 
episodios, sus creadores creían que los 
directivos de la NBC iban a decirle: “bueno, 
gente, hasta acá llegamos, se hizo lo que se 
pudo, se hizo”, pero, para sorpresa de Jerry 
y Larry, le ofrecieron hacer una segunda 
temporada de trece capítulos más. Según se 
cuenta, David (que a esas alturas ya era el 
productor ejecutivo del programa) entró en 
pánico mal, ya que no tenía ni la más puta 
idea de dónde iban a sacar ideas, valga la 
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redundancia, para realizar trece episodios 
más. De hecho quería renunciar, abrumado 
por la responsabilidad; es que, si bien él era 
guionista, básicamente lo que había hecho 
hasta entonces en su carrera eran sketches 
humorísticos cortos, no programas enteros 
de media hora. Pero sería Jerry quien lo cal- 
mara y lo convenciera de seguir adelante; y 
esa no sería la única vez. 

Así las cosas, una nueva temporada de 
Seinfeld se estrenó el 23 de Enero de 1991, 
y la gente se iría enganchando cada vez 
más con la rara fórmula que presentaba el 
programa. En cuanto a sus creadores, estos 
seguían dispuestos a derribar barreras, pru- 
ritos, prejuicios y todo lo que se les pusiera 
adelante, llevando al extremo el propósito 
de hacer una serie sobre nada. Por cierto, 

la serie radicalizó esto al presentar “The 
Chinese Restaurant”, un capítulo cuyos 22 
minutos transcurrían con Jerry, George y 
Elaine esperando (en un solo decorado) 

a que les asignaran una mesa para poder 
sentarse a comer, mientras hueveaban. De 
todos modos, NBC no emitió este capítulo 
sino hasta el final de la temporada, conven- 
cido de que era una mierda. 

Aun así, las críticas cada vez eran más favo- 
rables a la sitcom y la audiencia no dejaba 
de crecer ya a pasos agigantados, por lo 
que NBC les encargó a sus creadores una 
tercera temporada de 22 capítulos más, pa- 
ra horror de Larry David. Pero el mecanismo 
ya estaba aceitado y nuevos guionistas se 
habían sumado, así que Seinfeld iría cami- 
nando derechito hacia el estrellato; presen- 
tando episodios cada vez más complejos 
(siempre manteniendo su premisa original, 
pero, a la vez, con diferentes e ingenio- 

sas subtramas que convergían al final de 

los capítulos) y cada tanto despachándo- 

se con pequeñas obras de arte como “The 
Contest”, el célebre episodio en el cual el 
cuarteto de protagonistas decide hacer una 
apuesta a ver quién aguanta más sin pajear- 
se (otra cosa que Larry David aportó de su 
vida real). En fin, con el correr de las tem- 
poradas, llegarían infinidades de premios 
para todos -con Emmys y Globos de Oro a la 
cabeza- y, directamente, la gloria. 





Otra cosa que destaca a Seinfeld es que 
cada una de sus temporadas es, en algún 
punto, mejor que la anterior. La sitcom se- 
guiría imbatible y, con el transcurso de los 
años, se iría superando increíblemente a sí 
misma en todos sus aspectos, no sólo pre- 
sentando episodios que se volvían clásicos 
instantáneos, sino también brindándole un 
valioso aporte a la cultura pop en general, 
a través de gestos, comentarios y frases que 
se vertían en el programa, y que quedarían 
en el inconsciente colectivo hasta el día de 
hoy (como las que hacen de subtítulos de 
esta nota). Asimismo, los diálogos entre los 
protagonistas serían cada vez más ingenio- 
sos e inteligentes. 

Pero, lo que siempre se pensó que podía 
pasar, finalmente ocurrió, y fue que Larry 
David (después de amagar mil veces) termi- 
nó abandonando el programa, en términos 
amigables y alegando una saturación ex- 
trema, al finalizar su séptima temporada. 

Y aunque al principio cundió el pánico, ya 
que Larry a esas alturas más que el guio- 
nista en jefe y productor ejecutivo era más 
una especie de gurú del show, al final el 
propio Jerry Seinfeld quedaría a cargo de 
todo, cual verdadero hombre orquesta. En- 
tonces se produjeron dos temporadas más 
en las que la serie tomó un tinte más bien 
bizarro, sin perder, eso sí, ni un ápice de su 
calidad y su humor. Con todo, Larry David 
volvería para escribir el guión del episodio 
final. 

De esta manera, a la postre, 180 capítulos 
repartidos en 9 temporadas compondrían 
la totalidad de Seinfeld (la serie se despidió 
de las pantallas americanas, ante 78 mi- 
llones de espectadores, el 14 de Mayo de 
1998, el mismo día que muriera Sinatra). Y 
aunque incluso los propios directivos de la 
NBC tomaron las dos últimas temporadas 
como una especie de yapa, una completa 
desazón los invadió cuando Jerry decidió 
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bajar la corti- 
na, a pesar de 
que le ofrecían 
la friolera de 
cinco palos 
verdes por 
episodio para 
continuar con 
el show por 
una tempora- 
da más. Siem- 
pre se dijo que 
esto disgus- 
tó a los otros 
protagonistas, 
pero Seinfeld 
ya había decidido ponerle un punto final al 
programa en el que venía actuando básica- 
mente de él mismo desde hacía 9 años. 

El final de Seinfeld ocupó las tapas de los 
principales diarios y revistas yankees. Es 
que Jerry, completamente saturado des- 
pués de llevar las riendas del show tras la 
partida de Larry David, ni siquiera tenía 
tiempo de estar de novio y ya, pasando los 
40 años, quería formar una familia. Y eso 
fue lo que hizo, al poco tiempo se casó con 
una mujer llamada Jessica Sklar, se compró 
una casita de 32 millones de dólares y se 
dedicó a disfrutar de los hijos que fueron 
llegando. Y si bien no volvió a aparecer en 
pantalla, sí volvió a su viejo amor de subirse 
a un escenario a hacer stand-up comedy, 
manteniendo un perfil bajo que sólo habría 
de abandonar en este último tiempo, cuan- 
do se involucró de lleno en la realización de 
la película Bee Movie. 

Seinfeld fue un fenómeno mundial y acá en 
Argentina se puede ver hace años gracias 
al canal Sony, que la emitió bocha de veces 
completa y en versión subtitulada. También 
la pasó en su momento Canal 13, pero do- 
blada y sin mucha fortuna (el doblaje era 
un verdadero puntapié en el escroto). 
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* Jerry Seinfeld 
Soltero, de treintipico, 
flaco, obsesivo del or- 
den y la limpieza, pero 
no por eso gay; asi se 
define el propio Jerry 
en uno de los primeros episodios del show. 
Él, como en la vida real, es un artista que se 
gana la vida haciendo stand-up comedy, y 
la mayoria del tiempo se la pasa rodeado 
de sus amigos George, Kramer y Elaine. Se 
puede agregar que es un poco inmaduro 
(las novias le duran un par de salidas no 
mas) y que es un fanatico loco de Super- 
man; de hecho, en todos los episodios del 
programa hay algún tipo de referencia a 
este superhéroe. 


* George Costanza 
Gordito, de anteojos, 
medio dolape, tam- 
bién promediando los 
treinta, sin laburo y vi- 
viendo todavía con los 
viejos. George no es 
precisamente alguien que podría definirse 
como un “winner”. Conoce a Jerry desde 
el secundario, y otras “virtudes” suyas que 
pueden citarse son que es un tacaño del 
año cero y que con frecuencia le dan en- 
vidia los logros de los demás. Avanzada la 
serie, consigue un laburo decente y novia, 
pero ésta muere envenenada tras lamer el 
pegamento de un montón de sobres bara- 
tos (las invitaciones para su futura boda). 
El actor que interpretaba a George se lla- 
ma Jason Alexander. 


e Kramer 
Un orate, eso es lo que 
es Kramer. El demente 
vecino de Jerry no sólo 
pasa más tiempo en el 
departamento de este 
último que en el suyo, sino que, además, 
le come su comida, le lee sus revistas, etc. 
Siempre se pasa elucubrando ideas ultra 
bizarras e intenta llevarlas a cabo a como 
dé lugar (como la de abrir una pizzería 
en la que la gente vaya y cocine su propia 
pizza), aunque se sabe que jamás laburó y 
que estuvo años sin salir a la calle. Prome- 
diando la serie, se descubre que su nombre 
s... Cosmo. El actor que dio vida al inolvi- 
dable Kramer es Michael Richards. 
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PP. QUE CRECE. 
* Elaine Benes Te INVITAMOS 
Se podria decir que la A FORMAR 






ex-novia de Jerry no tie- 
ne suerte con los hom- 
bres; de hecho, a lo largo 
de la serie, sale con un 
montón de tipos pero siempre termina cor- 
tando, en la mayoría de los casos, por bo- 
ludeces. Elaine, a pesar de ser inteligente 

y linda, dentro de todo, también siempre 
tiene problemas laborales, lo que en 
alguna oportunidad, debido a todo esto 
que se comenta, ella llega a preguntarse 
-horrorizada- si no será una versión feme- 
nina de George. Elaine fue interpretada 
por la actriz Julia Louis-Dreyfus. 


PARTE DE ELLA. 














e Newman 
Este vecino de Jerry y Kramer 
es un gordo mala leche y 
despreciable -nos referimos 
al personaje, claro :P- que 
trabaja como cartero. Y si 
bien con Kramer se llevan bas- 
tante bien (lo secunda en varios de sus 
disparates), es el nemesis de Seinfeld. Me- 
jor aún, Jerry siempre dice que Newman es 
su Lex Luthor, jodiendo con su frikismo por 
Superman. 





e Morty y Helen Seinfeld 4 
Los padres de Jerry, cuyos 
personajes están basados 
en los verdaderos viejos de 
Seinfeld. Ya están jubilados, 
viven en Florida, pero están ob- 
sesionados con que Jerry tenga k 
novia y se case. Un detalle simpático 
es que la madre de Seinfeld es interpreta- 
da por Liz Sheridan, la misma actriz que 
hacía de Rachel Ochmonek en la recorda- 
da ALF. 







| LA comics 
RELISTERI il 


ISTRIBUIDOR 


* Frank y Estelle Costanza 
Los padres de George son 
dos personajes simplemen- 
te geniales. Se llevan como 
el orto entre ellos (siempre 
están a los gritos) y George los 
acusa abiertamente por su pobre 
salud mental y por haberlo vuelto 
un completo fracasado en la vida. Por cier- 
to, Frank Costanza fue interpretado por el 
actor Jerry Stiller, el papá del célebre Ben 
“Zoolander” Stiller. ši 
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ace ya más de diez años, Evange- 

lion llegó y dio vuelta todo, porque 

se trataba de uno de los primeros 
animes donde claramente lo artístico pri- 
maba sobre lo comercial. Demostraba que 
era posible crear algo original, distinto, de 
gran nivel y a pesar de todo sobrevivir a la 
tendencia de hacer sólo cosas vendibles. 
Pero, por esas vueltas de la vida, la fran- 
quicia terminó siendo un éxito comercial 
tan grande que les resultó imposible no 
explotarlo todavía un poco más, a través 
de bocha de productos que derivaron 
en spin-offs de todo tipo. El crecimiento 
fue tal, que el propio Hideaki Anno -su 
creador- debió romper su promesa de no 
volver a hacer nada con la serie, ya sea 
porque vio el inmenso potencial que aún 
tenía Evangelion y quiso involucrarse con 
las reversiones, o porque cedió al vil me- 
tal, o por ambas. Pero, si bien el motor 
de este revival es claramente económico, 
eso no desestima de prepo a las nuevas 
creaciones. 
Como ya se sabe, el proyecto más “novedo- 
so” de Anno a través de su recientemente 
creado Studio Khara -junto a Gainax, 
obviamente- consiste en una serie de 
cuatro películas que llevan el título general 
de The Rebuild of Evangelion (Evangelion 
Shin Gekijou-ban, es decir La reconstruc- 
ción de Evangelion). La primera de ellas 
fue estrenada en Japón el 1° de Septiem- 
bre de 2007 con el subítulo: 1.0 -Jo- (pró- 
logo) You are [not] alone. De acuerdo a 
lo que se sabe hasta ahora, las dos que 
siguen serán Evangelion 2.0: Ha (Desa- 
rrollo), Evangelion 3.0: Kyu (Desenlace) y 
Evangelion: The End? (con signo de pre- 
gunta incluído, ya que no fue confirmado 
aún el nombre oficial, esperando a que su 
estreno esté más cercano). La idea de este 
proyecto es volver a contar la historia de 
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Evangelion desde el principio, para que 

todos puedan entenderla, pero de una ma- 

nera completamente distinta, con nuevos 

personajes, nuevas historias, y por supues- 

to, animación de la hostia. El propio Anno 

dijo en su momento que la idea de volver 

a sacar algo de Eva lo entusiasmaba sobre 

todo por la posibilidad de realizar las es- | 
cenas tal y como él se las había imaginado | 
al principio, pero que no pudo plasmarlo | 
en aquel entonces, debido a que 12 años 

atrás la tecnología no permitía plasmar co- 
rrectamente lo que surgía de su inagotable 
imaginación. Las cuatro partes están escri- 

tas y dirigidas en general por el padre de la 

criatura -Hideaki Anno-, aunque Masayuki 

y Kazuya Tsurumaki (que ya habían labura- 

do con Anno en The End Of Evangelion) se 

encargan de la dirección en particular de 


esta primera peli, y se supone que también 
del resto. 

Por supuesto que Yoshiyuki Sadamoto 
(también autor del manga) está a cargo de 
los diseños de personajes, Ikuto Yamashita 
de los increíbles diseños mecánicos (como 
en todo lo relacionado con Evangelion), 
mientras que la música sigue siendo de 
Shiro Sagisu (Bleach). La idea inicial fue 
agrupar a todo lo anterior de la franquicia 
(serie original, manga, películas, etc) bajo 
el rótulo “Edición de la Vieja Era”, para 
pasar a denominar a esta reconstrucción 
como “Edición de la Nueva Era”. 
Evangelion 1.0 abarca específicamente los 
primeros 6 episodios de la serie original. 
Antes que nada, es necesario recordarle a 
los que esperan regocijarse con la alemana 
pelirroja que Asuka no aparece en esta 
película, ya que recién en la serie de TV se 
presentaba en el episodio 8. Los cambios 
más importantes se notan sobre todo a 
nivel estético. La animación fue mejora- 
da y las explosiones y escenas de batallas, 
totalmente rehechas. No sólo sorprende 

el rediseño de las escenografías y el perfec- 
cionamiento del aspecto de los personajes, 
sino que es alucinante la nueva anima- 
ción a la que se recurrió para redibujar 

a los EVAs, a los edificios y locaciones de 
Nerv, y -sobre todo- a los Ángeles. Todo 
parece mucho más imponente y hay un 
manejo más realista, más fotográfico, de 
la imagen. Hasta los Ángeles se ven me- 
nos aparatosos y más orgánicos. También 
cambia el aspecto de los EVAs, que están 
aggiornados: el 01 tiene partes fluores- 
centes que brillan cuando batalla de no- 
che. Otra cosa que se modificó para este 
lanzamiento fueron los logos de Nerv y 

de Seele. De todas formas, en cuanto a la 
historia, es poco lo que esta primera parte 
aporta, más allá de lo ya visto por todos, 
aunque da indicios suficientes como para 
dejar en claro que a partir de la segunda 
empezarán a volar cabezas. La película na- 
rra lo mismo, sólo que fueron eliminadas 
ciertas escenas de charlas al pedo o deco- 
rativas. También cambiaron el orden de 
algunas secuencias, coincidiendo más con 
el manga. Por ejemplo: si bien en el primer 
capítulo del anime, el EVA 01 se libera la 
mano para proteger a Shinji de unos fie- 
rros que caen, en la peli toda esa escena no 
fue incluída, respetando mejor al manga 
(Shinji va directo a socorrer a Rei y decide 
subirse a pelear). Aunque en sí se trata de 
lo mismo, en la película todo está narrado 
mucho más lineal, más ordenado, y menos 
enquilombado que en el anime, donde 
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viven saltando del presente, al futuro y al 
pasado. Ejemplo de esto son las batallas: 
en la serie, cuando Shinji pelea con Sachiel 
(el que era medio humanoide con dos mas- 
caritas), el Ángel lo está haciendo bosta, él 
grita y se corta la escena, despertando en 
el hospital. La pelea en sí y cómo Shinji lo 
elimina recién se muestran más adelante. 
En la película, en cambio, transcurre cro- 
nológicamente, es decir que la pelea se ve 
en “tiempo real”, tal cual el manga. Shinji 
termina en el hospital recién al final de 

la pelea, y ahí tiene un sueño tipo visión 
del pasado (que no está en la serie ni en el 
manga!), en el que se escucha a Gendo, su 
papá, y Yui, su mamá, hablando sobre el 
bebé que van a tener y el nombre que le 
van a poner. Gendo dice que si nace varón 
será Shinji, y si nace mujer... REI!! 

Otra diferencia grossa en la trama es la 
nueva numeración que se le dio a los Án- 
geles. El primero que aparecía en el anime 
era el Tercer Ángel -Sachiel-, pero para la 
película es el Cuarto. Cuál es el Tercero, 
entonces? Sólo Anno lo sabe. A partir de 
ahí arrancan con la siguiente numeración: 
el Cuarto Ángel que aparece en el episodio 
3 del anime -Shamshiel- sería el Quinto; y 
a su vez el Quinto del anime -Ramiel- que 
se ve en el capítulo 5, sería el Sexto. Estos 
tres son los que se muestran en esta pri- 
mera película, bastante mejorados en su 
aspecto, sobre todo Ramiel, el que pare- 
cía un rombo que ahora se desarma cual 
protector de pantalla de Windows. Pero 
acá no termina la cosa. A diferencia de la 
serie original, Misato ya sabe al principio 
de la existencia de Lilith. Es más, ella se lo 
muestra personalmente a Shinji justo antes 
de la Operación Yashima, mientras que en 
la serie original este ser aparece recién en 
los capítulos finales. Ésta es una de las pri- 
meras escenas exclusivas de la película. En 
cuanto a Lilith, tiene una máscara distinta 
a la conocida, que se parece a la que tiene 
el Tercer Ángel (el Cuarto para la película). 
Hay otras escenas nuevas que involucran 

a Misato y Ritsuko. En Rebuild, ellas están 
hablando en un bar sobre Shinji y cómo 
Misato podría llevarse mejor con él (y 
todo lo del dilema del Erizo y la soledad 
del pendejo), mientras que en el anime 

la charla se da en un baño. Ahí es cuando 
Ritsuko le entrega a Misato la credencial 
de Nerv de Rei. En el anime, la rubia se la 
da directamente a Shinji cuando va a cenar 
con ellos (encuentro que no aparece en la 
peli). El aspecto triste, melancólico y solita- 
rio de Shinji se profundizó bastante en la 
reconstrucción. 
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Por ejemplo, cuando Shinji se va la primera 
vez y empieza a vagar por ahí, en lugar de 
encontrarse con Kensuke, se dirige a un 
puente y mira hacia abajo, como listo para 
tirarse, aunque los de Nerv lo encuentran 
antes (menos mal, porque si no nos quedá- 
bamos sin protagonista). Vale aclarar que 
quitaron algunos de los infinitos intentos 
de Shinji por huir de Nerv. 

La última pelea que incluye la película es 
la de la Operación Yashima, para eliminar 
al Quinto Ángel (Sexto para la peli...qué 
ganas de complicar la existencia!) que se 
parece a un octaedro. También acá está 
modificado el orden y alguna escena. En el 
anime, a Shinji lo mandan a pelear, falla y 
el Ángel lo lastima fiero, por lo que deci- 
den meterlo de nuevo inmediatamente y 
mandan unos señuelos para distraerlo. En 
la película, en cambio, una vez que Shinji 
dispara, el tiro no le hace nada porque 

el Angel siglo XXI puede deconstruirse. 
Éste responde al ataque, pero el EVA 01 
despliega un escudo protector que lo sal- 
va justo a tiempo. Pelea un cacho más y 
recién ahí lo traen a la base de Nerv, para 
pensar un plan mejor que pueda destruirlo 
de una. Sin señuelos ni nada. Una vez que 
planean el ataque siguiente, la pelea es la 
misma sólo que está reanimada desde ce- 
ro, sin alterar los sucesos. Allí hay una con- 
versación entre Gendo y Fuyutsuki donde 
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afirman que, restando los seis ya apareci- 
dos, quedarían siete Ángeles por eliminar. 
De esta forma, coincidiría con la idea de 
Sadamoto de reducir la cantidad de Án- 
geles que aparecían en la serie original 

(de 17 a... 13?). Pero lo más jugoso quizás 
sea lo que muestran justo después de que 
Shinji saca a Rei del EVA 00. Porque no sólo 
Lilith aparece antes, sino también Kaworu 
Nagisa, a quien despiertan justo después 
de la victoria de Nerv (mientras que en la 
serie original y hasta en el manga aparece 
mucho después). La escena es corta, así 
que apenas alcanza para que Kaworu diga 
que quiere divertirse un poco con el pro- 
tagonista y poco más, todo frente a una 
Lilith que ahora sí tiene la mascarita de 
siempre! O sea, más intrigas todavía. Justo 
al final de los títulos, hay un adelanto de 
Evangelion 2.0 y ahí sí, a agarrarse de los 
asientos. No sólo llegan finalmente Asuka 
y el EVA 02, sino que se verán muchas cosas 
nuevas en el siguiente orden: aparece el 
EVA 05, desaparece el EVA 04, se inician las 
pruebas para lanzar al EVA 03 y taráaan... 
el EVA 06 y su piloto llegan de la luna (?!). 
Y por si fuera poco, muestran al misterioso 
personaje nuevo, que resulta ser una chica 
de anteojos. La segunda parte está por es- 
trenarse en los próximos meses, así que ha- 
brá que esperar a su lanzamiento para que 
se develen todos los misterios... o no. # 

















Argentina tiene un largo historial de productos de 
dudoso gusto que van desde el mikimoco hasta la Cola 
Roja de Magic Kids. Pero parece que las mentes del 
norte -o, mejor dicho, del extremo norte- son capaces 
de superarnos, probablemente movidas por el fresco 
que siempre hace bien a las neuronas (o las congela... 
uds. dirán...). Sí, señores... en esta ocasión, lo que ilus- 
tra nuestra célebre sección No Podés no es otra cosa 
que una golosina originaria de Finlandia: El Bull Shit! 
La frase que da nombre al producto se suele usar en 
inglés para referirse a algo que es un terrible verso, o 
para reafirmar algo de forma agresiva. Pero literal- 
mente significa... Bosta de Toro. Y es justamente el ex- 
cremento de esos cornudos animales lo que se supone 
que imitan los bomboncitos de chocolate Bull Shit. 
Para que no queden dudas al respecto, un toro ca- 
gándolos ilustra el envase bien grande. Toro que, por 
cierto, a juzgar por esa cara roja cual monja diciendo 
“pija”, aparentemente sufre de un jodido estreñimien- 
to, de esos sólo alcanzables matándose una semana 

a arroz, sconnes, criollitas, alfajorcitos de maicena y 
polvorones. Si todavía a alguien le quedan ganas de 
probar esta mierda (cuac!) les avisamos que no, no hay 
sabor cucumelo, aunque si se los deja unas semanas 
bajo la lluvia quién sabe... Lo que sí queda claro es que 
sin duda los finlandeses compran cualquier bosta. 
Para terminar de rematarla, el reverso del envase acla- 
ra en inglés: “No es bosta de toro, sólo golosinas!”, al 
tiempo que afirma que “realmente deberías probar- 
los”. “Millones de moscas no pueden estar equivoca- 
das”, deberían agregar... 

Atentos a las demandas de los consumidores, Lazer 
propone a la empresa BonBon (el fabricante del Bull 
Shit) las siguientes golosinas: 


* HORSE VOMIT: Nombre ideal para postrecitos en 
plan Shimmy. 

* KITTY PEE: Como las mielcitas de nuestra infancia, 
con un sabor relativamente más amargo. 

* DOG DIARRIA: La chocolatada que todos los nenes 
tomarán rapidito, rapidito. 

* MONKEY SPIT: Fin de los eufemismos con estos 
mocos autenticamente hechos de gelatina, bañados 
en almíbar. 

* ELEPHANT CUMSHOT: Delicioso yoghurt natural, 
rico en proteinas, ligeramente cremoso. 
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Pese a la inagotable fuente de recursos (?!) que poseen nuestros redactores, en Lazer 
siempre estamos abiertos a sugerencias y, por qué no, aportes de contenidos de nues- 
tros lectores. En este caso tenemos tres ejemplos bastante elocuentes, cuyas fotos ha- 
blarían por sí solas, pero como no podíamos quedarnos con la boca cerrada, le sumamos 
algunas acotaciones. 





SUPERMERCADO COCO, IGUALITO AL OLIGINAL ALGENTINO! 


Los chinos, coreanos y taiwaneses no suelen ser 
precisamente originales con los nombres de sus 
supermercados. De hecho, la mayoría son combina- 
ciones con las palabras sol, dragón, muralla y rata 
(como en el interior del local). Ningún supermer- 
cado, cyber, tintorería o cualquier otro negocio 
oriental se avivó como este chino de Isidro Casano- 
va. Supermercado COCO! Una vil treta que distrae 
la atención de los clientes, que compran alimentos 
vencidos... A pesar de la urgencia se recomienda 
no adquirir en este local sus enigmáticos preservati- 
vos CRIME. Coco, yo te conozco?! 

APORTADO POR: Hernan ‘Snake’ Kralj 
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Mada más argentino que pelearse en la mesa. Bien 
lo saben los duefios de esta parrilla de Tandil que re- 
crea el calido ambiente que sélo la violencia familiar 
puede generar. “Pasame el chimichurri, puto”, “cor- 
tá el vacío como hombre”, “la grasa dejásela a los 
perros, culogordo”, “no te llenes de ensalada que 
necesitás lugar para ESTE chorizo” son algunas de 
las frases impresas en el menú que los dueños sugie- 
ren a sus comensales, quienes aseguran orgullosos 
que la fórmula mágica del vino patero a $5 y la carne 
dura hace que se caguen a trompadas hasta las fami- 
lias de mormones. 

APORTADO POR: Daniela Dachetti & 

Malena Ribas 
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QUINTA SANTO ANO, PARA PASAR UNAS VACACIONES? 








Inexplicable. En Merlo (San Luis) no sölo hay un microcli- 
ma sino ademäs una quinta donde profesan adoraciön al 
orificio rectal! El autor de esta foto no quiso entrar, por 
eso enviamos a El LaCanciön como cronista, quien no 
dudó en sumarse a este “culto del culo”. Así como otras 
sectas del cristianismo, esta ha variado sutilmente al- 
gunos de sus dogmas. Según esta nueva fe, el agua se 
habría convertido en vaselina en lugar de vino, la multi- 
plicación de los panes habrían sido cuando éstos ya esta- 
ban duros y la lanza de Longinus... bueno, no fue clavada 
precisamente en el pecho. La estadía en la quinta incluye 
viajes a caballo (sin montura) y una visita guiada a la Gru- 
ta de los Lamentos. Frigobar en todas las cabañas, baños 
con bidet. 

APORTADO POR: Pablo “Paburo" 





(z)..un.ronss. 








ecir que el maho shojo o anime 

de chicas mágicas es una de las 

ramas más prolíficas e importantes 
de la historia del shojo no sorprende a 
nadie. Prácticamente desde que las chicas 
comenzaron a consumir manga y anime 
que el país del sol naciente viene inun- 
dando las pantallas de TV con historias de 
heroínas con poderes sobrenaturales, dis- 
puestas a luchar por el amor y la justicia y, 
ya que estamos de paso, quedarse con el 
chico lindo que no les da ni la hora. Pero 
en los últimos años este género redes- 
cubrió un axioma dejado de lado hace 
tiempo, tan cierto como olvidado: los 
chicos también ven esta clase de series. 
Sí, ya todos sabíamos, joven lector, que 
te la dabas de tipo duro viendo Kenshin 
o Saint Seiya pero que te emocionabas a 
escondidas con las desventuras de Sakura 
o de Sailor Moon. Esteee... volviendo... 
decíamos que esta fórmula no era nueva. 
De hecho ya lo había probado el mismísi- 
mo Go Nagai (padre de Mazinger Z) cuan- 
do en 1973 salió con su Cutey Honey. 
Y si bien el resultado fue 
exitoso, con el correr de 
los años la cantidad de 
títulos de esta clase 
fue mermando. De 
todas formas, en 
los últimos tiempos 
comenzó un resur- 
gir de chicas con 
poderes en plan de 
conquistar a la platea 
masculina (y la popu- 
lar también XD), y 
definitivamente 
una de las series 
más representativas 
de este fenómeno 
es Mai-HiME. 
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? CHICAS MAGICAS PARA 
CHICOS HORMONALES 


El anime fue una de las apuestas de 
Sunrise (Cowboy Bebop; Escaflowne; Code 
Geass y toooodas las Gundam) para la 
temporada 2004. Originalmente se emitió 
del 30-09-2004 al 31-03-2005 a través de 
la pantalla de TV Tokyo, y contó con la 
dirección de Masakazu Obara. Planteaba 
una historia -vista desde su protagonista, 
Mai Tokiha-, que mezclaba ingredientes 
tales como el primer amor, un hermano 
enfermo al que cuidar, los problemas de 
trabajar y estudiar a la vez, y la ausencia 
de una familia. Estos típicos elementos 
del shojo clásico se suman a otros tales 
como violencia, sangre, situaciones paje- 
ras (mención aparte merece el episodio 
sobre el ladrón de bombachas con un ” 
imitador de Happosai de Ranma incluído), 
y relaciones que van desde la tradicional 
chico-chica, pasando por chica-chica, 
chico-chica disfrazada de chico, hasta Ile- 
gar a extremos tales como androide-lolita 
(21). Todo eso compactado en una historia 
de 26 episodios. Otra cosa que merece 
destacarse es que si bien Mai-HiME 
difícilmente pueda catalogarse 

como un proyecto multimedia 

al estilo de “.hack” o la pri- 
mera tanda de Blood, donde 
cada pieza (anime, manga, 
etc) es una parte necesaria 
para entender la historia, 
sí puede jactarse de haber 
saltado a cuanto formato 
existe. Hasta el momento 
cuenta en su haber con 

dos series de TV, varios 

mangas, una novela 

y una saga de OVAs 

(y otra a punto de ser 
estrenada), además de 
varios videojuegos para 
múltiples plataformas. 























EL ANIME 





Como se dijo anteriormente, el anime 

de Mai-HiME es la piedra angular que 

da inicio al proyecto. Al respecto del 
nombre, vale destacar, emplea un doble 
sentido. Según la terminología de la serie, 
HIME es la sigla para Highly-advanced 
Materializing Equipment (Equipo alta- 
mente avanzado de materialización), aun- 
que también significa princesa en japo- 
nés. La premisa básica, entonces, es que 
existen en el mundo un grupo de chicas 
denominadas HiMEs, que nacen con una 
marca de nacimiento que las identifica, 
las cuales son capaces de invocar su poder 
para crear distintas clases de armas. 

Mai Tokiha no entiende nada de esto. 
Cuando inicia la historia se dirige en 
barco al prestigioso Colegio Fuuka junto 
a su hermano Takumi para hacer uso de 
las becas que recibieron sin mayor moti- 
vo. Al toque van saliendo el resto del 
cast, empezando por Mikoto Minagi, que 
aparece inconsciente flotando en el agua 
junto a una espada. Otros de los perso- 
najes que van en el barco, son Yuuichi y 
Shiho, ambos alumnos del Fuuka. Entre 
Yuuichi y Mai se dará la clásica relación de 
"te peleo pero te tengo todas las ganas”, 
partiendo de cuando Mai sorprende a 
Yuuichi viéndole las tetas -el tamaño 

de las lolas de Mai es uno de los chistes 
recurrentes de la serie- además de que 
cada momento remotamente íntimo que 
tenga la pareja será interrumpido por 
Shiho, una lolita que directamente está 
caliente con Yuuichi, ya que varias veces 
coquetea con él, a pesar de ser primos. 
Todo se interrumpe cuando se escucha 
una explosión. Una batalla comienza en 
la otra punta del barco, protagonizada 





por Mikoto y una chica armada con lo 
que podría describirse como un ciclón de 
Mospeada que se mató a anabólicos. 

El barco termina en llamas, por lo que 
todos tratan de llegar a los botes salvavi- 
das. Debido al fuego, Mai se separa del 
grupo, quedando atrapada en el medio 
de la pelea. Durante la misma, descubre 
que también posee poderes mágicos al 
igual que las dos contendientes. La ata- 
cante, asombrada, le advierte a Mai mien- 
tras abandona el barco que se mantenga 
alejada del Fuuka. Acto seguido des- 
pierta en la orilla, en las cercanías de la 
Academia, junto a Mikoto y su espada, sin 
idea de cómo llegaron ahí. Obviamente, 
al día siguiente, Mai debe dar las expli- 
caciones sobre qué fue lo que pasó a las 
autoridades del Fuuka, pero el problema 
es que ni ella entiende bien lo que suce- 
dió. Así y todo empieza a su primer día 
de clase. Poco después descubre que la 
chica que atacó el barco la noche anterior 
es Natsumi, otra alumna de la Academia. 
Paralelamente comienza a entablar rela- 





ciones con varias de sus nuevas compañe- 
ras incluyendo a Mikoto y a la mismísima 
Natsumi con la que mantiene una relación 
de amistad más que tensa. Nagi Homura, 
un personaje con aires de misterioso con 
acceso a las altas esferas del Fuuka que 
parece saber bastante sobre las HiMEs, 

le dice a Mai que su hermano está en el 
bosque siendo atacado por un monstruo 
llamado Orphan. Allí Mai materializa su 
Elemento (el arma que cada HiME puede 
crear) y acepta a su Child (una criatu- 

ra al servicio de las HiMEs para pelear) 
Kagutsuchi. 

Con el correr de los capítulos, Mai se ve 
luchando contra distintos Orphans (los 
cuales nadie sabe de dónde corno salen) 
mientras se va tejiendo una sutil trama 

en la que se van presentando otras HiMEs 
que asisten al Fuuka. Paralelamente, 

Mai empieza una relación sentimental 
con Reito Kanzaki, el vicepresidente del 
Consejo Estudiantil, algo que no hace para 
nada feliz a Yuuichi. 

Las HiMEs comienzan a trabajar juntas 
cuando, promediando la serie, deben 
unirse para liberar al Fuuka del control 

de la Fundación Searrs, una organización 
centenaria disfrazada de compañía nor- 
teamericana (y que ha metido mano en 
los grandes eventos mundiales del siglo 
XX) que pretende quedarse con todas 

las HiMEs para sus propios propósitos. Su 
principal arma es la hija del presidente 

de la Fundación, Alyssa Searrs, una HiME 
creada artificialmente. Acá se da un des- 
cubrimiento interesante: cuando un Child 
muere, la persona más importante para su 
dueña también lo hace, además de dejar 
a la HiME sin poderes. Como si la tensión 
en este punto no fuera poca, la incipiente 
colaboración entre las HiMEs se ve des- 
truida cuando Nagi revela que la llegada 
de Lord Obsidian se acerca y que todas 

las chicas deberán luchar entre sí hasta 
que sólo quede una y acceda al poder de 
la Estrella HiME, el único poder capaz de 
derrotarlo. A partir de acá, prácticamente 
todas las relaciones colapsan mientras las 
batallas se van dando, y el drama va cre- 
ciendo dejando un camino en el que cada 
muerte firma el preámbulo de la siguiente 
pelea. Finalmente Lord Obsidian aparece, 
y -haciendo la gran Hades- toma el cuerpo 
de Reito y pone bajo su control a Mikoto, 
con lo que Mai termina emocionalmente 
quebrada ante la encrucijada de tener que 
luchar contra dos de las personas que más 
quiere en el mundo. 
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LA “SEGUNDA TEMPORADA”: MAI OTOME 
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Luego de la buena recepción de Mai- 
HiME, no sonaba para nada descabellada 
la idea de seguir explotando esa veta 
comercial. Extrañamente, el nuevo anime 
no guardaba ninguna relación con su 
antecesor salvo la inclusión de varios 
personajes en común aunque, eso sí, en 
nuevos roles e incluso con sus edades 
alteradas a fin de ajustarse al nuevo 
escenario. Desde el vamos, ahora ser una 
Otome/HiME no es un secreto sino algo 
de conocimiento público y hasta consi- 
derado un honor, ya que son asignadas a 
proteger a los monarcas de los diversos 
reinos. La trama comienza cuando el 
castillo de Windbloom es atacado. Un 
grupo de insurgentes (fanáticos de la 
Revolución Francesa :P) acaban de matar 
al Rey, a la Reina y ahora se dirigen en 
busca de su beba Arika. Rena Sayers, la 
Otome del Rey, logra salvarla pasándole, 
antes de morir, un pendiente conocido 








como el Zafiro del Cielo Azul. 14 años 

en el futuro (época “actual”), se cuenta 
cómo Arika viaja hacia Windbloom para 
intentar ingresar en Galderobe, la escue- 
la que forma Otomes, y convertirse en 
una de ellas, tal como cree que su madre 
fue. En su camino conoce a Sergay, quien 
en un principio la trata como una nena, y 
la carga diciéndole “hormiga”, haciendo 
juego con Kanjis de su nombre (jah, el 
muerto se ríe del degollado) para luego 
empezar a verla con otros ojos (los de 
roba cunas) e ir confirmando sus sospe- 
chas de que en efecto se trataría de la 
verdadera heredera de Windbloom. Otro 
de los personajes principales de la serie 
es Nina Wang, hija adoptiva de Sergay 

y una de las estudiantes-promesa de 
Galderobe. Nina se convierte rápidamen- 
te en la contracara de Arika, ya que ésta 
es una persona amistosa, desinhibida, 

de carácter alegre y desestructurado. 
Finalmente cierra el círculo la princesa (y 
a punto de ser coronada reina) Mashiro, 
quien, aburrida de los preparativos de 

su propia coronación, escapa del pala- 
cio cruzándose con Arika. Entre ellas se 
forma una relación por demás problemá- 
tica ya que Arika no tiene el mejor reparo 
en decir lo que piensa sobre Mashiro, con 
lo que su amistad podría definirse como 
esos breves lapsos de tiempo entre pelea 
y pelea :P 

La serie se encamina cuando Arika y 
Mashiro descubren el Harmonium, una 
especia de órgano debajo de Windbloom. 
Este es, según las antiguas leyendas, un 
arma de destrucción masiva (Otome ten- 
drá lugar en Medio Oriente?) parte de 

lo que sólo se conoce como “Tecnología 
Antigua” (parte de estas también posibi- 
lita la transformación de las Otome) y los 
planes de Nagi (infaltable) por hacerse 
con ella. 

Respecto al nombre de la serie, formal- 
mente es Mai-đ HiME, siendo “4” el 
primer kanji de la palabra otome, que a 
su vez puede entenderse como doncella 
o virgen, en alusión a la cualidad que 
deben tener las protagonistas de la serie, 
de ahí que sea popularmente conocida 
como Mai-Otome. Fue emitida original- 
mente por TV Tokyo del 06-10-2005 al 
30-03-2006, contando con idéntico staff 
al de Mai HiME, llegando a la suma total 
de 26 episodios. 
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Convencidos de seguir explorando el uni- 
verso Otome, Sunrise lanzó entre el 24-11- 
2006 y el 24-08-2007 una serie de 4 OVAs 
bajo el nombre de Mai-4 HiME Zwei. 
Siendo Zwei “2” en alemán, el título hace 
referencia a que ésta es la segunda parte 
de Otome. Visualmente, sigue jugando 
con el kanji 4 ya que en el logo superpone 
dicho kanji con la Z de Zwei. Con idéntico 
staff, Zwei parte argumentalmente un año 
después del final de la serie de TV. Arika se 
convirtió en una Meister Otome al servicio 
de Mashiro aunque continúa asistiendo a 
Galderobe. Nagi está encarcelado en Aries 
y todos los reinos se encuentran relativa- 
mente en una era de paz. Pero si la paz 
durara ad-eternum, los OVAs no tendrían 
razón de ser así que todas las otomes son 
requeridas cuando un meteorito amenaza 
con destruir el planeta. Tras hacerlo cagar, 
varias otomes se dirigen a los distintos 
puntos donde cayeron los fragmentos del 
meteorito, pero una por una son atacadas 
por una misteriosa figura que las convier- 
te en estatuas de piedra. Paralelamente, 
Mashiro desaparece luego de una discu- 
sión con Arika (una más y van...) mientras 
crece la sensación de que quien está tras 


LA NOVELA: M 


A cargo de Hideaki Ibuki y con ilustracio- 
nes de Sankichi Meguro (el dibujante de 


Daydream), Mai HiME Destiny viene siendo 


publicada en la revista Charano! Si bien la 
novela está más cerca del universo HiME 
que de Otome, presenta nuevos persona- 
jes y versiones alternativas de otros ya co- 
nocidos. A pesar del nombre, en la novela 
no se hace mención a las HiMEs sino que 
son reemplazadas por MIKOs, una suer- 
te de HiMEs pero con poderes psíquicos. 
El protagonismo recae en Mayo Kagura, 
una nueva estudiante de 15 años, quien 
acaba de ser transferida al Fuuka luego de 
ser expulsada de siete diferentes colegios 


(una joyita la nena :P). La particularidad de 


Mayo es que, además de ser una podero- 
sa MIKO, usa permanentemente un par de 
esposas doradas. Por otra parte, cada vez 
que se ve envuelta en una batalla parece 
cambiar completamente su personalidad, 
no teniendo recuerdos de la batalla una 
vez que termina. 
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LOS OVAS: LA SECUELA Y LA PRECUELA POR VENIR 









Por otra parte, el último OVA de Zwei 
contiene a modo de bonus un avance de 
una nueva producción ambientada en el 
universo otome. De la misma poco se sabe 
aún, salvo que se lanzará bajo el nombre 
de Mai-4 HiME S.ifr. Todo parece indicar 
que se tratará de una precuela (sifr signi- 
fica 0 en árabe) protagonizada por Rena 
Sayers, la madre de Arika. Dirigida por 
Hiyasuki Hirokazu (director de personajes 
en HiME y Otome), el primer OVA de los 
tres programados salió a la venta en Japón 
hace sólo unas semanas, el 22 de Febrero 
de este año. 








LOS MANGAS 





Poco después de iniciada la transmisión 

de la serie original, una versión manga co- 
menzó a serializarse en la revista Shonen 
Champion de Akita Shoten, a cargo de Ke- 
netsu Sato, que se extendió por 5 tomos. El 
resultado presentó una historia totalmente 
alternativa, en la cual Yuuichi es un nuevo 
estudiante recientemente transferido al 
Fuuka. Allí, descubre que es la Llave (un 

ser que le permite a las HiMEs invocar a su 
Child tocando su Elemento -epa!-) de Mai 

y Natsumi, quienes acá distan mucho más 
de ser amigas y terminan involucrándose 
junto a Yuuichi en un triángulo amoroso. 
Para mediados de la historia, Mai descu- 
bre que una Llave puede morir si el Child es 
destruido (similar a lo que pasaba en el ani- 
me entre el Child y la persona amada) con 
lo que decide alejarse de Yuuichi. Esto hace 
que casi se convierta en una PRINCESS -Per- 
fect Realization of Independent Access-, 
básicamente una HiME artificial creada por 
la Fundación Searrs, la cual puede invocar 
a su Child sin la necesidad de una Llave. En 
vez de eso, Mai termina uniéndose a la Bri- 
gada Anti-Orphan formada para evitar que 
Searrs abra el Portal a la Estrella HiME. De 
todas formas, Saeko Kura, una PRINCESS, 
logra pasar por el Portal. Mientras la Briga- 
da decide qué hacer, Mai se entera de que 
Takumi murió a causa de su enfermedad, 
con lo que entra en un pozo depresivo. Sin 
embargo, estando en el hospital ve cómo 
resucitar a su hermano para convertirse en 
el Lord Obsidian. Takumi convence a su her- 
mana de unirse a su lado, con lo que Mai se 
convierte en una QUEEN - Quaint Elemen- 
tal Enchantress — (cómo joden con las siglas 
XD). Mai es eventualmente confrontada 
por Yuuichi y Natsumi en un intento de 
ayudarlos a detener a Takumi. Mientras, el 





hermano de Mai es absorbido por la propia 
Estrella HiME y usado para crearle un Child. 
Finalmente Mai, Yuuichi y Natsumi vencen 
al Child, logrando salvar a Takumi usando 
la Espada de Kagutsuchi. 

Por supuesto que Mai Otome no iba que- 
darse sin su respectiva adaptación manga. 
En efecto, fueron publicadas tres versiones, 
cada una con un argumento más delirante 
que el anterior. A saber: el manga principal, 
titulado Mai Otome a secas, fue serializa- 
do nuevamente en la Shonen Champion 
por Kenetsu Sato y también recopilado en 
5 tankoubons. Cuenta cómo un hombre se 
hace pasar por Mashiro, luego de que ésta 
fuese asesinada mientras dormía, e ingresa 
a Galderobe, donde eventualmente termi- 
na luchando contra quienes buscan des- 
truir al gobierno. La segunda adaptación 
impresa se trató de un one-shot ubicado 
cronológicamente entre los capítulos 12 y 
13 del manga principal, aunque publicado 
en la revista Champion RED bajo el nombre 
de Mai Otome Super H, y como alguno po- 
drá suponer, coquetea con ser un hentai. A 
todo esto le siguió Mai Otome Arashi, una 
historia que retoma directamente desde el 
final de Otome (donde Galderobe es des- 
truida) y cuenta cómo la hermana gemela 
de Nagi, disfrazada de hombre (?!), compra 
Galderobe al no poder la escuela afron- 
tar los gastos de reparación del edificio. 
Asimismo, Mai Otome Zwei cuenta con 

su respectiva adaptación manga a cargo 
de Chako Abeno y publicado en la revista 
Champion RED. Sigue a grandes rasgos la 
historia de los OVAs, aunque tomándose 
alguna que otra “licencia creativa”. 

Este tomo unitario cuenta como extra, con 
una segunda parte de Mai Otome Super H, 
tan picante como su predecesora. % 












COSPLAY | 
IVA! 


Iguna vez quisiste tener algún accesorio animesco y no sabías cómo conseguirlo? Preferirías mil veces comprar 
por eBay y dejar que te arranquen la plata de las manos a tener que aventurarte a hacer desastres con la temible 
aguja del terror? (y con el hilo, claro, también del terror *efectos tenebrosos*). 
Entonces ésta es tu sección, donde nos atreveremos a introducir nuestra vida cotidiana al universo de los accesorios 
cutes (o para machos, dependiendo para quién sea xD), pero lo más importante: sobrevivir en el proceso! 
Claro que cuando hablamos literalmente de un accesorio cosplayero hay que tener en cuenta el factor “prolijidad”, ya 
que después, al evaluarte, los jueces pueden terminar diciendo “qué desprolijo, intentalo el próximo evento” Y claro, a 
nadie le gusta eso, verdad? Empecemos con un viejo clásico: las amadas orejitas de gato! Aunque todos sabemos que se 
venden en eventos, también es divertido hacerlas uno mismo, así elegimos el color y el tamaño que se nos cante. 
Ahora que ya los chamuyé lo suficiente como para que sigan leyendo, voy a decirles que este accesorio es de nivel fácil, 
así no pasan rápido de página. El nivel de stress que produce este trabajo es de un 10%. En realidad, si las hacen sin base 
de peluche (lo que cubre la vincha) podría decirse que de un 5%... (Sí, gente, es muy simple, no me vengan con quejas 
después eh ;D). Como para mi ya no representan un desafío y para ahorrarme unos pesitos en el cyber (se me quemó la 
pc-maldita carcacha!-) aprovecharé para ir ayudando por MSN a mis amigas a prepararse mentalmente para un cum- 
pleaños de quince mientras hago la nota x_x... y sí, queridos, las horas de internet no son específicamente “gratis”. 
Además, como dije, si no, no hay desafío... 





Tela de peluche del color que se quiera hacer las orejitas 

Hilo del color de la tela 

Una vincha, de preferencia negra = 

Una tijera para tela (porque las comunes arruinan la tela y NIVEL DE 
dificultan el corte, haciendo que el nivel stress suba al 20%) 

Una aguja 

Una regla y una lapicera (o una tiza con la tela negra) 

Cosas extras: son para el trabajo terminado, como encajes, 
cintas de raso, cascabeles, alfileres de gancho, y todo lo que 
piensen que les ES servir, que encuentren en una mercería 





TAN ORIGINAL 
| COMO 


7 CON LOS GENITALES MASCULINOS DE ALGUN CHICO QUE ESTÉ EVENTUALMENTE SENTANDO AL LADO... MÅS QUE NADA PORQUE ARRUI- 
2 aan [AN EL ACCESORIO CON EL SANGRADO. OTRAS PRECAUCIONES: LA TIJERA PUEDE RESBALARSE Y CAER HÁBILMENTE EN UN PIE DES- 





DIBUJO Y CORTE 





Lo primero que tenemos que hacer € es dibujar en el reverso 
de la tela de peluche cuatro triangulitos que van a ser la for- 
ma de las orejas. Éstos pueden ser del tamaño que ustedes 
quieran, pero acuérdense de que tienen que ser iguales, así 
no les quedan de distinto tamaño. Después hay que dibujar 
un rectángulo del largo de la vincha, ya que este pedazo de 
la tela es el que va a cubrirla, además van a tener que medir 
el ancho del rectángulo conforme mida el total de tela que 
se necesite para envolverla. Recuerden dejar algo de margen 
para que al coser no nos quede chica para la vincha. Cuando 
ya tenemos el dibujo hecho, pasamos a cortar la tela en la 
forma que la dibujamos. 

Nota importante: traten de no desperdiciar material cor- 
tando los triángulos en el medio de la tela. Si lo hacen en 

los bordes de la misma, no van a quedarles retazos inútiles 
al final 





Yuki/ dice: 
se me quedo el tampón adentroo, que hago? Auxilio, Maaa 











Para pasar a coser, enhebren la aguja con el hilo del mismo 
color de la tela, haciéndole un nudo en la punta, luego pon- 
gan dos de los triángulos juntos, de forma que quede el dor- 
so de la tela al frente, así cuando lo demos vuelta no van a 
quedar las costuras a la vista. 

Cuando hayan cosido los dos extremos de las orejas detén- 
ganse (dejando la base de la oreja descosida) y hagan lo 
mismo con la otra oreja: unan los dos triángulos que faltan y 
cosan los extremos. 

Luego de esto, pasen a coser la tela que envuelve la vincha 
de la misma forma que con los triángulos, cosiendo el dorso. 


, “Yumi// dice: 
- aaaah ahhhh! Me acabo de depilar las cejas con cera!! 
Se me e quedó: pegada aaahhh 


Cúando ya atenden cosido todo esto, den — la tela f para que 
la parte peludita del peluche quede a la vista. Puede que dar vuel- 
ta el envoltorio de la vincha cueste un poco, háganlo con paciencia 
para que nuestro trabajo no se dañe. Tomen la vincha e introdúz- 
canla dentro del “tubo” que hicimos para cubrirla. Luego de esto, 
cosan las puntas de forma prolija para que la vincha no pueda 
escaparse por los costados. 

Por si no entendían para qué carajo le dejábamos la base des- 
cosida a los triángulos, acá viene lo que vamos a hacer ^-^: 
agarren la vincha peludita y pongansela en la cabeza, luego 
pongan los triangulitos a modo de prueba donde les gustaría 


| que estén situadas las orejitas de gato (así no les queda una vin- 


cha de unicornio xD). Cuando hayan hecho esto, cosan las oreji- 
tas por la base descosida del triángulo, abriéndola, así quedan 


| bien firmes. 


Cuando hayan cosido ya las dos orejitas, van a tener 
la “base” del accesorio. Ahora se les puede poner 


detalles para que se vean más elaboradas: 


dará más prolijo. 





Corten un triángulo más pequeño de tela de otro 
color para que le den “profundidad” a las orejitas. 
Éste lo tienen que coser en el centro de la parte que 
va a ser el frente de las orejas. Intenten coser con 
hilo del mismo color que la tela del centro, así que- 



























$ Cuando tengan todo eso, lo último E, Y A ; € VA 
| que falta son los detalles finales: ha- E j IPE } z fo $ “u 3 ; 


gan un moño con las cintas de raso y A u NA / bar 
S e6sanlo desde atrás para que la costu- i ROYAL 





ra no se note y el nudo no se desarme. 
Pasen a coser los dos moños de cintas > 3 de ì 
| en las orejitas (y les recomiendo hacer . E Su NA : E 5 N . - do 
| que los moños sean largos, así quedan 4 m 
i más delicados). Pueden coser también 
© | encajes finitos a los moños o también 

| cascabeles chicos o grandes, lo que se 
| les ocurra para que el accesorio quede 
| perfecto! 






Pueden hacer orejas para los 
chicos también: elijan telas de 
colores más masculinos que el 
rosa, porque si no los van a sacar 
cagando. Usen alfileres de gancho 


A RN | Conseguíjtodas/las|seriesjexciusivas) 
- gir los detalles que se les ocurran, 4 i (13 comiquerías (de (mangas VICOMICS) 
de los colores que se les cante y con ; 1 AEREE libreria de: 


el tamaño que les guste, asi todos 
_ contentos! 


me 
en i 





Pongan ganas en todo lo que hacen y los resultados serán 
mejores de lo que puedan imaginar, pero con precau- 

ción. Sigan los consejos para evitar lastimaduras graves, 
pero, sobre todo... 


7777777777777 


EP 


SLO IMPORTANTE ES QUE LOS < 
Y LECTORES NO RESULTEN HERIDOS! 
SUERTE CON SU EMPRENDIMIENTO! Š 





efinitivamente los latinos somos 

especiales. No es verso cuando, ca- 

minando por la calle o por donde 
fuera, nos cruzamos con alguien que no 
sea de esta parte del globo y nos tira flores 
por nuestra forma de ser así, entre sanguí- 
nea y amistosa, por poner un par de carac- 
terísticas que nos destacan. 
Lo mismo con las bandas que vienen a to- 
car acá; flashean con que nos amasijemos 
entre todos abajo del escenario, o que 
pogueemos a morir aunque esté tocando 
un pecho frío cualquiera. Y que seamos 
así, distintos, también hace que, a veces, 
tengamos gustos diferentes comparados 
a los de gente de otros lares, claro. Eso ex- 
plicaría en parte, por ejemplo, por qué un 
anime que básicamente pasó sin pena ni 
gloria en buena parte del mundo, en Amé- 
rica Latina se haya convertido casi en una 
serie de culto; al punto tal que, aunque en 
la actualidad casi no se emita en ningún 
lado, tenga una presencia importante en 
sitios como YouTube, blogs y diversos foros 
de Internet. 
Nos referimos a El Barón Rojo, por supues- 


to, un anime que en nuestro país so 
pudiera verse hace ya unos ps a 


cuantos años por el desapare- 4% 2 
cido canal Locomotion, y que A 
no debe ser confundido con 

el némesis de Snoopy o con A p 
la banda metalera gallega Î me 
comandada por los herma- E f 
nos De Castro, la cual asola- 


ra oídos allá a comienzos de \ ¿ 
los 80s, je. Pues eso, como la € 
\ 
| 
| 
| 






.. 


serie se resiste tenazmente a 
pasar al olvido a pesar de la apa- 
bullante catarata de animes que 
se estrenaron en la región des- 
pués de ella, acá va esta pequeña 
nota-homenaje al Barón Rojo. 
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EEEL EEES EEEL 
BAROOON...!! 





En realidad, Red Baron, tal su titulo origi- 
nal en japonés, nos remonta al año 1973. Y 
acá vamos a sumar otra palabra más al dic- 
cionario otaku, el cual incluye definiciones 
ya célebres como tankoubon, gashapon, 
ranobe, bukkake o la misma “otaku” A_A 
La palabrita en cuestión es “tokusatsu”. 
Red Baron fue originalmente un tokusatsu. 
Y qué garompa es eso? Nada más y nada 
menos que una abreviación de las pala- 
bras Tokushu, Houka y Satsuei, las cuales, 
literalmente, significan “Fotografía 
Especial” y que, en realidad, aluden 
aun género televisivo ponja del 
año del orto relativo a las series de 
acción y los super héroes. Al res- 
pecto se puede agregar que los 
efectos de las primeras series de 
tokusatsu eran simples dibujos, 
agregados con trucos de cámara; 
que su póker de éxitos históricos 
está compuesto por las sagas de 
Ultraman, Kamen Rider, Super Sentai y 
Metal Hero; y que, aunque a nosotros 
todo esto nos suene bastante raro, 
países de la región como Brasil, Chile 
y México, han emitido algún tiempo 
atrás, bocha de estos programas, a 





caballo de un éxito como lo fueron y son 
los Power Rangers, naturalmente. 

En fin, la cosa es que el 4 de Abril de 1973 
se estrenaba en las pantallas niponas Su- 
per Robot Red Baron, la cual se iba a ex- 
tender hasta el 27 de Marzo de 1974, tras 
totalizar 39 episodios; pero eso no sería 
todo, sino que, al año siguiente, una nueva 
producción titulada Super Robot Mach Ba- 
ron se presentaría el 7 de Octubre del pro- 
pio 1974 hasta el 31 de Marzo de 1975. De 
moderado suceso, la serie original tokusat- 
su y su secuela pasarían al olvido hasta que 
veinte años después, a alguien en Nippon 
Television se le ocurriera que podían hacer 
un anime de eso. Fue entonces como, tras 
unir fuerzas con el estudio Tokyo Movie 
Shinsha y convocar al director Akio Sakai 
(que venía en alza luego de dirigir el anime 
de Lodoss), una serie animada de Red Ba- 
ron (así, a secas) desembarcaba en las pan- 
tallas japonesas el 5 de Abril de 1994. 

Vale la pena detenerse en el opening. Por 
esa época ya estaba de moda mechar ani- 
mación tradicional con animación hecha 
por computadora, y Red Baron no pudo 
escapar a eso; a propósito, la presentación 
del programa arrancaba con un Barón Rojo 
hecho en C.G., pero el resultado exhibido 
era bastante pobretón, de hecho parecía 
que esa parte (que duraba unos instantes), 
más que por una computadora, había sido 
hecha con una calculadora, a lo sumo cien- 
tifica ^_^ El resto del opening seguía por 
carriles normales, con los estándares clá- 
sicos que se manejan cuando se presenta 
una serie de mechas gigantes y ciencia fic- 
ción como ésta, o sea, con el protagonista 
corriendo a los gritos e introduciéndose en 
el robot tras dar una voltereta mortal en el 
aire, imágenes variadas de batallas, etc. 

En cuanto a la trama, estaba basada muy 
vagamente en la de las viejas series toku- 
satsu de Red Baron. En el anime vemos 





que en el futuro, el fútbol ha dejado de 
ser la pasión de multitudes que es hoy, y 
se ha visto desbancado por otro evento de 
carácter “deportivo” llamado Metal Fight 
(Lucha Metálica), que no es otra cosa que 
robots gigantes peleando entre ellos, ca- 
gándose a trompadas y patadas al mejor 
estilo boxeo tailandés para ver quién es 

el más poronga del mundo. Por otro lado, 
aparece una oscura organización llamada 
La Máscara de Hierro (Tetsumen Tou en el 
original), la cual planea secretamente con- 
vertir a estos colosos en armas de destruc- 
ción masiva -Saddam, morite de envidia en 
el infierno!- para poder conquistar Tokyo 
primero y, obviamente, el resto del mundo 
después. 

En concreto, la historia empieza con el 
intento de rapto de Shoko Saeba -acá co- 
nocida como Sally- una mina genio que se 
dedica a programar robots y que ha creado 
una máquina perfecta conocida como el 
Barón Rojo. Y también hace su presenta- 
ción Ken Kurenai (Ken de la Rosa, por estos 
pagos), el piloto que lleva al propio Barón 
Rojo a ganar el título mundial de Metal 
Fight logrando con eso, desgraciadamen- 
te, que La Máscara de Hierro pose sus ojos 
en ellos y quiera destruirlos a toda costa. 
Pero ellos no estarán solos, sino que con 

el correr de los episodios se irán sumando 
amigos y camaradas para que la lucha no 
sea tan cuesta arriba. En este sentido me- 
recen citarse Robby, el robotito pedorro 
amigo de Shoko, e Isao Kumano, un crítico 
que se suma al grupo en sus aventuras al- 
rededor del mundo. También se destacan 
Komei Yanagi, el piloto del robot Shinron 
(Shin Ryu) y que, a su vez, hace las veces de 
cocinero del “Red Baron Team”, y Chata- 
tsu Momonari, un antiguo rival de Komei 
(ahora son todos amigos, claro), piloto del 
Kung-Fu Tiger, y también rival de Ken por 
el amor de Shoko. 


(1 )-euasiens 






Conforme avanzaba la trama, ésta iba en- 
quilombándose un poco más. El supues- 
tamente secuestrado padre de Shoko por 
parte de La Máscara de Hierro, resulta re- 
velarse como Kaizer, el verdadero archie- 
nemigo de los protagonistas, pero todo 

fue porque aquél en realidad había sido 
poseído por una super computadora llama- 
da Sigma. A propósito, Kaizer se valía de 
sus esbirros, los doctores Asimov, Freud y 
Marilyn para capturar al Barón Rojo, pero 
como estos fallaban una y otra vez, serían 
reemplazados por Shadow, el piloto del 
Barón Dorado y enemigo de la infancia de 
Ken. Por cierto, la serie terminaría en Japón 
el 28 de Marzo de 1995 (totalizando 49 epi- 
sodios) con la obvia derrota total de la com- 
putadora Sigma, y también con la del falso 
Ken, precisamente un ser creado por Sigma 
que rivalizaría con el piloto del Barón Rojo 
en los últimos capítulos. 

En Argentina se pudo ver Red Baron gracias 
a Locomotion, canal que, si bien estrenó 
este anime allá por 1999, siempre lo pasó 
no sólo desordenado sino que hasta 
incompleto. Una pena ya que, en otros 
países de la región en los cuales la serie fue 
emitida por otros canales, esto no fue así. El 
doblaje se hizo en el estudio Intersound Inc. 
de Los Angeles, USA, estudio que también 
dobló en el pasado animes como Detective 
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Conan, Magic Knight Rayearth, Bt'X, Virtua 
Fighter y la primera serie de TV de Lupin 
(también emitida por Locomotion). 

Se le puede achacar a Intersound que te- 
nían escasos actores para doblar todas sus 
series (las voces se reconocían fácilmente en 
los distintos animes). En fin, este punto hay 
que decir que Andrés Esparza hizo la voz de 
Ken, que Marcela Bordes (Anaís en Guerre- 
ras Mágicas) interpretó a Shoko/Sally y que 
Erika Araujo (Claudia en Detective Conan) 
encarnó a Marilyn. 

Las únicas modificaciones para resaltar, 
además del cambio arbitrario de nombres, 
son que el opening tiene una letra en cas- 
tellano totalmente inventada (ver cuadro 
abajo) y el ending repite el opening pero 
incluyendo créditos de producción (origi- 
nalmente tanto tema como imágenes eran 
otros, escuchándose Yume no Mitakai). = 
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Y DONDE ESTA LA 
PIEDRA FILOSOFAL? 








entro del complejo mundo que 
omponen el manga y el anime 

en Japón, uno de los logros más 
difíciles para un autor es “el éxito después 
del éxito”. Bocha de autores sucumbieron 
tras romper todo con un mass hit. Basta 
con recordar a Nobuhiro Watsuki, cuyas 
obras posteriores jamás pudieron llegarle 
nia los talones a Rurouni Kenshin; o bien 
Naoko Takeuchi, que no pudo superar con 
nada a Sailor Moon. No obstante, no se les 
puede criticar de regocijarse de haberse 
cagado en plata, ya que prefirieron seguir 
y enfocarse en progresar su carrera. No es 
nada fácil despegar de nuevo, porque los 
editores de publicaciones de manga te sa- 
len con algo onda “Buenísimo, ahora ha- 
cete otro manga igual de exitoso”. Y claro, 
con toda esa presión encima, se entiende 
por qué la tasa de suicidios en Japón es 
tan alta :P Desde esa perspectiva, uno al- 
canza a ver entonces la verdadera talla de 
gente como Rumiko Takahashi, Takehiko 
Inoue, Yoshihiro Togashi o Naoki Ura- 
sawa, en una escalera a la fama que tiene 
como equivalente al escalón principal, al 
maestro Osamu Tezuka. Todos ellos son 
ejemplos de gente que pudo ganarse un 
nombre más fuerte que el de sus propias 
obras. Actualmente, parece que estamos 
ante alguien más a quien sumar a la lista: 
Hiromu Arakawa, la madre detrás del me- 
ga éxito de Fullmetal Alchemist. A pesar 
de que el manga de Ed y compañía sigue 
serializándose hoy en día (contando con 
19 tomos recopilatorios a la fecha), en el 
2006 dio el puntapié inicial de su siguien- 
te proyecto: Juushin Enbu. La historia está 
basada en uno de los primeros proyec- 
tos de Arakawa que, junto a Zhang Fei 
Long (un seudónimo para pasar por chino 
ya que su verdadero nombre es Oohara 
Shinya), autopublicó siete años atrás en 
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forma de doujinshi. En ese entonces, am- 
bos formaban parte de un grupo amateur 
llamado Dennou Sanzoku Bukando, y bajo 
el nombre de Shinshi Juushin Enbu veían 
por primera vez la luz los cuatro capítulos 
que conformaban la historia. La creación 
continuó evolucionando con el correr de 
los años y fue en el 2005 cuando la idea 
fue presentada en las oficinas de Square 
Enix. Ya con el éxito de Fullmetal Alche- 
mist a cuestas, no fue difícil para Arakawa 
obtener luz verde para continuar con el 
proyecto y finalmente, un año más tarde, 
vería la luz la versión final en las páginas 
de la revista Gangan Powered. 

La historia se sitúa en la antigua China, 
donde Taitou, un joven de 16 años que 
detesta la dirección que ha tomado el 
imperio reinante, descubre junto a su her- 








A a 
mana Laila que posee grandes poderes los 
cuales apenas puede controlar. La realidad 
es que Taitou es la reencarnación de uno 
de los dos Espíritus Nobles, la séptima es- 
trella (Hagun) de la constelación Hokuto 
el cual está destinado a gobernar China 
junto a la espada Kenkarampu, conocida 
también como la espada del conquistador. 
Desafortunadamente para él (y afortu- 
nadamente para nosotros, ya que si no la 
historia sería un embole) una noche hace 
su aparición Keiro, un general del Ejército 
Imperial, al mando de un grupo de gue- 
rreros llamado la Black Wolf Party con el 
objetivo de atacar el Templo de Loto, lugar 
donde se guarda la espada Kenkarampu. 
Keiro resulta ser ni más ni menos que la 
reencarnación del segundo Espíritu Noble. 
Lo irónico de todo esto es que se supone 
que ambos Espíritus no estaban destina- 
dos a reencarnar en la misma época. Como 
consecuencia, el inexperto Taitou poco 
puede hacer para evitar que Keiro se haga 
con la espada. A partir de ahí, ambos her- 
manos se embarcan junto a Ryukkou, uno 
de los cinco Guerreros Divinos, fanático de 
Patito Feo y también miembro de la cons- 
telación de Hokuto, en un viaje en el que 
intentarán recuperar la espada y perfeccio- 
nar los poderes de Taitou mientras se van 
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cruzando con los demás guerreros de dicha 
constelación. Como dato anecdótico, pue- 
de decirse que el proyecto original distaba 
bastante de lo que se está viendo ahora en 
Japón. A modo de ejemplo puede decirse 
que los protagonistas, si bien conserva- 
ron el mismo nombre, eran mucho más 
adultos originalmente, a la vez de que sus 
personalidades iban variando con el paso 
del tiempo. 

Luego de tan sólo publicarse el primer to- 
mo recopilatorio (actualmente van dos), 
se anunció la realización de un anime con 
el apoyo de Genco y Oohora Shinya, quien 
por entonces ya formaba parte de Studio 
Flag (Koi Koi Seven), además de la propia 
Hiromu Arakawa. La premiere animada 
tuvo lugar el 7 de Octubre del año pasado 
en la pantalla de TV Tokyo bajo el nombre 
de Juushin Enbu - Hero Tales. El anime, 
que tiene una duración inicial prevista de 
26 episodios (finaliza a fin de mes), cuenta 
con la dirección de Osamu Sekita (Ichigo 
100%; Daydream). 

De acuerdo a lo visto hasta el momento, 

el anime sigue fielmente al desarrollo del 
manga, así que resta saber si optarán por 
finalizar abiertamente o con un tan temi- 
do final inventado, como ya han cagado 
tantas otras adaptaciones de manga 














Cosmowarrior Zero - Miércoles a las 7:00, 9:30 y 13:00 hs. Repite sábados a las 9:00 y 16:00 hs. 
Gun Frontier - Jueves a las 7:00, 9:30 y 13:00 hs. Repite sábados a las 8:30 y 16:30 hs. 
Submarine Super 99 - Jueves a las 7:30, 10:00 y 13:30 hs. Repite sábados a las 11:00 y 19:00 hs. 

















Hablar de Leiji Matsumoto es hablar de “óperas espaciales”, 
series de ciencia ficción cargadas con un alto contenido dramáti- 
co. De éstas, la que más repercusión alcanzó es sin lugar a dudas 
Captain Harlock (emitida en Argentina como Capitán Raymar). 
De hecho, Matsumoto ha colocado varias de sus historias dentro 
del universo de Harlock. Después de años de espera, en los que 
lo único nuevo que llegó al país fue la película Interstella 5555; 
actualmente en Argentina se pueden ver no una sino tres series 
del Matsu, todas realizadas por la empresa Vega Entertainment 
y dobladas fielmente al castellano en México por Artsound. 

En Cosmowarrior Zero, al final del siglo XXX, todas las razas de 
nuestra galaxia se expandieron a las lejanas fronteras del vasto 
universo. Surge un nuevo tipo de humanoide llamado “hom- 
bre mecanizado”, que posee tecnología de avanzada y vida 
inmortal. No obstante, estos humanoides a menudo pierden su 
alma y se vuelven malvados y crueles. Ante sucesos que ponen 
en peligro la vida de la gente, ésta se alza contra el dominio de 
los cada vez más numerosos inmortales mecanizados, pero son 
derrotados. Zero es el comandante de la Flota Independiente, 
las Fuerzas Armadas de la Tierra. Y el plot principal de la serie es 
que su máximo enemigo será quien fuera su mejor amigo: el Ca- 
pitán Harlock. Cosmowarrior Zero se extiende por 15 episodios, 
emitidos los 13 primeros originalmente en Japón del 07-07-2001 
al 29-09-2001, y los dos restantes salieron como OVAs junto a la 
edición en DVD. 

Gun Frontier supone un universo alternativo de Captain Har- 
lock, dado que él y Tochiro son vaqueros en el lejano oeste, en 
el que conocen a una extraña mujer llamada Sinola. La zona en 
la que habitan, Gun Frontier (Frontera Sin Ley en el doblaje), da 
para pelearse a cada rato, y a diferencia de la serie original de 
Harlock, hay muchas situaciones humorísticas que vuelven la 
trama bastante amena. Gun Frontier se emitió originalmente 
en Japón del 28-03-2002 al 24-06-2002, y originalmente fue un 
manga de Leiji Matsumoto, serializado entre 1972 y 1975 en la 
Play Comic de Akita, luego compilado en tres tomos. 

Por último, Submarine Super 99, es bastante más fantasmal que 
las otras dos, pero no por ello menos interesante. Acá se relata 
el proceso de búsqueda del Dr. Oki por parte de su hijo, Susumu, 
quien además conoce a la perfección el máximo invento de su 
padre, el Super 99. La búsqueda submarina (un quilombo de 
por sí) se le re complica cuando salta el partido Yelmo (como 

las aspiradoras) a hacerle frente. Submarine Super 99 se emitió 
originalmente en Japón del 08-05-2003 al 31-07-2003, y al igual 
que Cosmowarrior Zero, es otra obra originalmente creada para 
“la Tv, bajo la supervisión de Matsumoto. 
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na de las particularidades relacio- 
nadas a Masashi Kishimoto, el autor 
“de Naruto, reside en la existencia de 
un hermano gemelo: Seishi. Puede sonar a 
menosprecio inevitable la comparación y 
el título de “hermano de” cuando Masashi 
le pasó el trapo totalmente a Seishi. Pero 
sin duda, Seishi no es ningún boludo, dado 
que logró una flor de historia, puntera en- 
tre las publicadas en Japón por la editorial 
Square-Enix. 

A mediados de 2001, Seishi Kishimoto em- 
pezó a serializar 666 Satan en la revista 
mensual Shonen Gangan, misma donde 
actualmente se publican series top como 
Fullmetal Alchemist y Soul Eater. La trama 
gira alrededor de las O-Parts. Objetos ra- 
ros, generalmente escondidos o comer- 
cializados en las sombras, que otorgan un 
poder especial a quien lo posea, siempre 

y cuando dicho poseedor sea un OPT. No, 
no es “oh pete!” sino un O-Part Tactician, 
y (justamente) no cualquier pete puede 
serlo. Según se devela en el transcurso del 
manga, las O-Parts son el legado de una 
civilización que años atrás sucumbió ante 
la pelea por obtener las más poderosas de 
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ellas.En ese contexto, se encuentra inmer- 
sa la peliazul Ruby Crescent y su incesante 
búsqueda de O-Parts, tal y como lo hiciera , 
su difunto padre tiempo atrás. De repente, 
en su camino, se cruza con un pendejo for- 
zudo pero que la va a ayudar como protec- 
tor en su travesía. He aquí un claro afan--... 
aporte (?) de DragonBall en los shonen 
actuales. No obstante, las similitudes, por 
ahora, se terminan ahí. Este chico, llamado 
Jio Freed, la pasó terriblemente mal de 
pendejo. Lo dejaban solo, nadie lo quería, 
lo re bardeaban. Pasa que Jio tiene dentro 
a Satan, quien tomaba posesión de él para 





atacar a la gente, causando graves destro- 
zos y muertes (sí, ahora se parece a Naru- 
to). He ahí en parte el motivo del odio de 
Jio hacia la humanidad, su ambición por la 
plata y sus ansias de conquistar el mundo. 
Sin embargo, en la medida en que puede 
superar la dominación de Satan, va apre- 
ciando a sus amigos, la amistad y todos 
esos sentimientos cursis que suelen ocupar 
el corazón de un chico. Por supuesto, Jio es 
un OPT, en constante mejora. Con el correr 
de la historia, se van develando detalles del 
pasado de los protagonistas, principalmen- 
te de Jio y Ruby. 

También se va ampliando el número de 
personajes (OPTs y petes :P), ellos son Jin 
(viejo conocido de la infancia de Jio), 

Ball (un pibe que conoce en la ciudad de 
Entotsu y que se convierte en el insepa- 
rable amigo de Jio), Cross (un fanático 
religioso), Kirin (un experto en O-Parts) 

y varios más. Del lado de los malos, surge 
una organización conocida como Zenom, 
que también está tras la conquista del 
mundo. Sin embargo, sus propósitos van 
más allá, ya que dicha conquista se reali- 
zaría reuniendo a los diez Sephiroth que 
integran a la Kabba-lah inversa. Lisa y Ila- 
namente: demonios, y justamente Satan 
es el primero de ellos. Paralelamente, el 
corrupto gobierno de la República de Stea 
está reuniendo a los diez Sephiroth de 

la Kabbalah normal, es decir ángeles. En 
ambos casos, los Sephiroths deben acom- 
pañarse de la O-Part legendaria para que 
el efecto sea completo. La trama mostra- 
rá el constante enfrentamiento de ambas 
potencias con el grupo de Jio y sus amigos, 
que constantemente va agrandándose. Jus- 
tamente, varios de ellos son Sephiroths... 








poral en la trama, que encuentra a los per- 
sonajes principales en edades más adultas y 
se produce el preámbulo a la batalla final. 
Una curiosidad de la obra radica en una 
historia corta, incluida en el sexto tomo re- 
copilatorio: Trigger. Ni más ni menos que el 
piloto de la obra, que Seishi desarrolló aña- 
res antes de empezar a serializarla. 

666 Satan acaba de finalizar tras 76 capí- 
tulos, lo cual llevará a un total de 19 tomos 
recopilatorios. Actualmente hay 17 publi- 
cados y se prevee la aparición de los dos 
restantes para los próximos meses. Pese a 
que Seishi es conocido como “el herma- 

no de”, y a la fama propia obtenida por 

la obra en sí como uno de los pilares de la 
Shonen Gangan, 666 Satan no cuenta aún 
con numerosas ediciones internacionales. 
De hecho, al día de hoy sólo fue publicado 
en diversos países asiáticos, Francia, USA 

y Canadá. Es en estos últimos dos países, 
donde fue editado por Viz Media, que el 
nombre de la serie fue modificado a 
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LE PONEN BOTAS DE METAL PARA QUE NO SALGA DE SU CASA 


Lai Yingying admitió ser un adicto al juego, y su mujer 
Lo A a a È. a a las pelotudeces, ya que le puso a su marido botas de 
MARMALADE BOY FOREST or me GRAY CITY SICK BIRD CLOVER PARADISE KISS YUYU HAKUSHO SLAM DUNK metal para que no salga de su casa y así parara de perder 


8 TOMOS TOMOS 3 TOMOS 4 TOMOS 10 TOMOS 19 TOMOS 31 TOMOS dinero con las cartas. Claro que no advirtieron que Ying- 
ying no se podia mover en absoluto y ahora gastan una 


fortuna en remolcar al susodicho entre los ambientes de 
la casa. “Ya ni siquiera intento salir por las noches”, dijo 
Lai, y habría agregado por lo bajo que tampoco intenta ir 
al baño, ni al comedor, ni a la cama. “De coger ni hablar”, 


ma en 





VIE agregó. Empresas interesadas en la situación del sujeto y 
) su probable influencia en la sociedad estarian pensando ; i i 
| i { AR en forros de plomo para hombres infieles y entrenadores . . 
si as El Li e É st j La La 
FUSHIGI YUGI RUROUNI KENSHIN IS SABER MARIONETTE J VIRGIN CRISIS BLOOD RAIN de tenis de mármol de dos toneladas para ellas. Me estoy meandoooo 


36 TOMOS 28 TOMOS 30 TOMOS 5 TOMOS 4 TOMOS 9 TOMOS s 
: Te VIEJO CIEGO DE 92 AÑOS HACE UN “HOYO EN UNO” 


“De pedo” comentan en la redacción de Lazer, pero a Leo Fi- 
yalco, de dulces 92, no lo detuvieron ni los 100 metros que lo 
i separaban del hoyo al que le embocò jugando al golf. “Fue 

4 A > mi primer hoyo en uno, y nunca lo vi” (cuack). "Sölo trataba 
isil. : í pei pire, i — le | de poner la bola en el green” dijo el viejo, y en la redacción 
SAINT SENA HACK SLAYERS EVANGELION IRON MAIDEN MACROSS 7 TRASH SLAVERS KNIGHT OFAQUALORD ANGELIC LAYER te de dika pedol”, pamela io une s 
TET ETOO: ade GURS Te TONIS E TOMOS 5 TOMOS uego del logro, un perro de seguridad olió misteriosamente 
el bolsillo del golfista no vidente, hasta que sacó del panta- 
lón una bolsa de lo que aparentemente sería una sustancia 
mercosa. “Es para ser menos ciego”, comentó nervioso el vie- 4 
jo, mirando para todos lados, y citando a un show televisivo A qué hora dan 
muy famoso hace algunos años. Bueno, fue de pedo, y qué. a Neustadt?” 





SE ROBARON UNA PLAYA ENTERA 


Mo. No, no. No fue en Argentina, fue en Hungría, a orillas 
de un río en Mindzentas donde se afanaron una playa con 
6.000 metros cúbicos de arena, cabañas, negocios y som- 
brillas. “Todo lo robado habría sido transportado a un país 
limítrofe, aunque al no haber pasado por ningún control, es 
muy difícil seguirle el rastro”, dijeron las autoridades locales, 
que por lo visto no hilan muy fino. Sin embargo, los vecinos 
sospecharían de 78 camiones con acoplado que se dirigían, 
perdiendo arena, a un país limítrofe y que tenían pintado en 
su costado “No nos robamos una playa, eh...”. Pero las au- 
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ad - ČLAN a [BI div. a toridades siguen inseguras, a pesar de que en los mismos se 


aa aj x veri ” f tri n° vefan sombrillas, un McDonalds y un guardavidas con salva- 
a ASA DE BRUJAS REPARACIONES FINA > y! A s : A 
BLOOD+ VIAJE NOCTURNO SLAYERS RETURN SLAYERS PREMIUM DAME MAS k odr CASA DE BRU vidas y todo, entre otros objetos. Un misterio para analizar. 


No, mejor no. 


"Dale pa! apurate que 
nos queda mucho" 





DISPONIBLES SOLO EN COMIQUERIAS 





(61 )--sizanna Gili 
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E-mail: lazermail@editorialivrea.com - Web Page: www.editorialivrea.com 


Una de las ironías más curiosas que tiene la vida es que le 
debemos a las desgracias, decepciones y días más negros las 
mejores cosas que tenemos. Supongo que les ha pasado de 
mirar hacia atrás en la vida y ver algún suceso super choto 
(de esos que los hizo sufrir como un perro al que arrolla un 
auto) y darse cuenta que fue el punto básico a partir del cual 
pas alguna de las mejores etapas que recuerdan, o que los 
izo crecer y ser más como querían. Caí en esta conclusión 
hace unas semanas cuando me encontraba deambulando en 
una soleada tarde por Amsterdam); en el viaje más bizarro 
que recuerdo (y que conste en actas (!!!) que cuando hice esta 
reflexión todavía no había ido a ningún coffe shop -los bares 
fumetas típicos de ahí-). De hecho, ese viaje flashero tenía 
mucho que ver con eso de los momento chotos. Nacido en 
una mañana de sábado que, harto de maquinar con cosas que 
tenía en la cabeza, me saqué un pasaje con la compu y salí 
para el aeropuerto en un arrebato de impulso que no recor- 
daba tener en otras épocas (aclaración: estaba en Barcelona 
donde tenemos la otra filial de la editorial y Amsterdam de 
ahí queda a escasas 2 horas de vuelo). Vi claro como el agua 
el pufiado de eventos chotos que màs me habia terminado 
favoreciendo a la larga. A la mayoria no tengo ganas de 
mencionarlos hoy, así que me centraré sólo en tres de ellos. El 
primero sería cuando en una de esas absurdidades de la vida, 
en vez de irme de casa a los 20, los que se fueron de la casa 
fueron mis viejos, que de un día a otro decidieron irse a vivir 
a Italia... Sin ese evento probablemente no habría puesto 
todo el brutal esfuerzo que puse en arrancar con Ivrea y no 
hubiera ideado nunca a Lazer. Sí, básicamente gran parte de 
todo esto de hoy es consecuencia de lo en pelotas que me 
sentí entonces (porque, dato adicional, no sólo se fueron de 
repente sino que se rallaron con que como me había quedado 
en Argentina en vez de ir con ellos entonces no tenían que 
pasarme dinero nunca más a partir de ese mismo mes; que 
suficiente con que pudiera vivir en la casa hasta que la 
vendieran...). Otro evento determinante fue la megacrisis 
económica de Argentina en 2001, que por varios meses nos 
redujo a ir a la oficina y mirarnos todos las caras sin poder 
laburar en ninguna revista o libro porque era imposible pro- 
ducir nada debido a la parálisis económica total que había a 
consecuencia del corralito. El hartazgo de esa situación me 
llevó a irme a España un tiempo indefinido con el objetivo 
de darle una vuelta de tuerca y ponerle más energía a nuestra 
edición de libros en la península ibérica (que habíamos empe- 
zado a finales de 1998, pero sin demasiada suerte 
hasta ese momento). Esa época me abrió los ojos al mundo 
de forma definitiva y me permitió conocer gente de muchas 
partes del mundo que hoy día son grandes amigos y con 
quienes nunca me habría cruzado de otra forma. Por último, 
cuando a principios de 2004 tras varias cosas bastante chotas 
me separé de mi pareja de entonces (con quien hasta me 
había casado... en fin...). Pienso cómo hubiera sido mi vida 
si no tomaba esa decisión y me cae sudor frío... nunca me 
hubiera convertido en la persona que soy ahora! Cuánta gente 
que nunca habría conocido! Qué persona tan aburrida que 
podría haber sido! Hoy y ahora siento que la diferencia entre 
el tipo que hay dentro de mí y el que se ve afuera es mínima. 
En aquellas épocas sentía que era un abismo... 
Y esas son sólo un trío de cosas que tengo-ganas de contar 
hoy. Por supuesto, en mi vida, como en Ja de cualquiera, hay 
muchas más. Pero es indudable que los eventos duros y negros 
son la base de la evolución. Y este es un tema del que me 
gustaría que habláramos un poco en los próximos Lazermail... 
sobre cómo lograron convertir situaciones tremendamente 
adversas en las más positivas de sus vidas. Escriban carajo!!! 
Vamos a las cartas de este número cincuenta y dos: 








- Lz-52-01 

Hola gente de Ivrea!!! (listo, ahora puedo estar deprimida el 
resto del mail). Acá una fan de Lazer q les pide un gran favor: 
me gustaría dedicarle este mail al alma de Tomy, mi perro 
cruza (nunca te olvidaré TAT). Sé q les parece algo boludo, 
pero en serio sería un gran honor ver su nombre en la revista 
q tanto amo... Bueno, ahora es su decisión... Gracias de 
kualquier forma... Adiós y q viva Lazer!!!!!! 

- Agustina Von Fuchs (Posadas - Pcia. de Misiones) 





Ah, bueeeeeeno... ya nos escriben para cualquier verdura... 
Pero como me vino a la mente una anécdota para delirarme 
en la respuesta queda aquí impresa para la posteridad tu 


dedicación... En fin... la anécdota: hace unos años en 
Barcelona volviendo de una cena del staff de Ivrea, tras 

una Feria de Comics ahí, nos topamos con un pato bebé 
caminando perdido en una plaza cerca de la calle. Era casi 

la 1 de la mañana de un Lunes y no había gente por ningún 
lado. Buscamos a ver si encontrábamos a la “mamá pata” 
pero no aparecía por ningún lado. Entonces un colega que 
estaba parando en mi casa decide llevárselo y cuidarlo... Es 
así como esa noche le construyó en el patio de mi casa un 
estanque, una casita y una escalerita para que pueda llegar 

al estanque... Y lo bautiza “Oto, El pato de la Gestapo (!?)” 
(había bebido un poco en exceso el chabón aprovechando 
que Ivrea invitaba la cena...). Al otro día su nick del MSN en el 
laburo rezaba “Bienvenido Oto, Pato de la Gestapo”... ante el 
desconcierto del staff de la oficina de Buenos Aires... la cosa 
es que esa tarde cae un diluvio de esos que llueven soretes 
technicolor. Cuando llegamos a casa paffff... el pato la había 
palmado! A la noche el nick del MSN había pasado a... “Adiós 
Oto, nunca te olvidaremos!!!”... jajaja... malísimo. 


- Lz-52-02 

Leandro, te iba a saludar amigablemente, pero lo pensé mejor 
y supuse que ya estarías un tanto podrido de todos nosotros 
que te consideramos un amigo aunque te hayamos visto la 
cara y da las gracias! Y bueno, tampoco debe ser una sen- 
sación fea para vos, supongo. 


O sea que no me vas a saludar amigablemente... Ok, malo, 
“Cucharita Cucharón no me junto más con vos! Corto mano, 
corto fierro, que te vayas al infierno; si el infierno está ce- 
rrado que te vayas a otro lado... Cucharita, cucharón! Que te 
pise un camión, que te coma un león, que te pique un ratón! 
Que te metan en un cajón... corto mano, corto fierro” Jajaja, 
no se xq me vino a la mente eso, debe ser el cansancio q 
tengo... Mierda, era re-heavy esa frase ahora que la pienso de 
grande... satanismo, deseo de muerte al prójimo, amputación 
de miembros... y visto que corta “fierro”... era realmente 
amputación de “miembros” :P > 


Lo que voy a contar me pasó en la última Lazer Night. De 
cómo las cosas salen como menos las esperás, y te dejan 
medio raro. Resulta que ya hacía unos meses que una amiga 
otaku me jodía con que le gustaba un amigo mío, dicho sea 
de paso, mi amigo es amigo de infancia, pero le desagrada 
bastante el anime y la televisión en general. Unas semanas 
antes de la última Lazer Night mi amigo me dijo que mi amiga 
estaba bastante buena, y que si no me contaba algo 

de ella como para encarársela. Yo ahí le dije muchas cosas, 
entre otras cosas, le dije que ella gustaba de él hace rato, 
como para disminuir formalidades entre los dos. Qué cagada 
me mandé! Resulta que al otro día me dijo mi amiga que iba 
a la Lazer Day/Night, me preguntó si yo iba, le dije que sí, me 
preguntó si iba a hacer cosplay, le dije que no por enésima 
vez (aunque me tienta el cosplay de Gendo Ikari), y me pre- 
guntó si iba acompañado, le dije que no sabía. Dos días antes 
del Lazer Night le dije a mi amigo que mi amiga iba a ir y 
que ahí era una buena oportunidad para él. La cosa es que, 
hablando boludeces decidió herir su orgullo e ir. La noche 

de la Lazer Night fuimos y nos pusimos a buscarla, la encon- 
tramos pero ella estaba de espaldas y no nos veía, en eso mi 
amigo la reconoció y, para sorpresa mía le tocó (o agarró) el 
culo sin disimulo. Mi amiga se dio vuelta y miró a mi amigo, 
que la miraba con cara de “Te gustó, turra?", mi amiga reac- 
cionó y le pegó un cachetazo bastante grosso, yo me estaba 
por empezar a reír cuando me di cuenta que ella no estaba 
enojada sino que estaba casi por llorar. 


Jaja, qué incómodo esas situaciones cuando alguien reacciona 
de una forma que nunca jamás imaginarías. Sobre todo si es 
llorando. Esto me recuerda una vez que había salido a tomar 
algo con una mina y terminamos en mi casa. Yo no estaba 
demasiado convencido de lo que quería hacer así que me 

la encaré muy tranqui y en plan “Bueh, te paso la pelota”, 
acercándome y diciéndole mientras “Bueno, ahora como que 
te tendría que besar, no?”... y ella... Se larga a llorar!!!! A_A; 
Poronga de situación!!!!! Carajo, rechazame! Huí! Decí que 
no me tocás con un palo! Pero... largarte a llorar??? Son esos 
momentos que decís... “Naaaahhh... esto no me puede estar 
pasando, es irreal!!!!”. Al final resultó que era porque parece 
que le estaba metiendo los cuernos al novio que estaba de 














viaje y no sé qué poronga... pero la cuestión es que me 
quedó esa trágica anécdota... :( 


Ahí me sentí para la re mierda por mi cagada y me la llevé 
de ahí antes que mi amigo reaccionara mal. Fuimos afuera 

y ella estaba muy mal, no lloraba porque no quería, pero 
casi. Yo no sabía qué decirle, todo había pasado tan rápido, 
quería consolarla pero no se me ocurría nada, en eso ella 

me empezó a hablar de lo pelotuda que era, que no veía 
quién era mi amigo porque era una boluda, ahí la empecé a 
tranquilizar, me echaba la culpa a mí... bueno, ahorrando pa- 
labras la cosa es que terminamos haciendo el amor (aunque 
no sé si ahí había amor) en su casa. 


Jajaja, buenísimo... si te pone mal que un amigo te toque 
el orto, vení que te toco toda así se te pasa... Jajaja. 


A la mañana me desperté primero y me fui sin decir nada. 
La joda me la pegué dos días después. El día después de la 
Lazer Night no la vi, no fue a la facultad, y al otro día estaba 
yendo para la facu y me encontré con un extraño cuadro. 
Venían abrazados y riéndose mi amiga y mi amigo! Me 
quedé bastante helado hasta que me vieron y se pararon 
para saludarme, lo más amigables posible! Cualquier palabra 
mía sobraba, ese día mi amiga tampoco fue a la facultad, 
recién al otro día volvió y me contó que creía que estaba 
enamorada, y me agradeció por todo lo que había hecho. 
Como se estaba volviendo costumbre, mi amiga me dejaba 
sin poene Ahora estoy bastante consternado, porque la 
noche del Lazer Night miré a mi amiga de otro modo, era 
una conexión rarísima, no era de novios o amantes, era algo 
distinto.-Y días después la vi puro que era otra persona. 

Y ahora no puedo aclararme las ideas, no sé si me gusta, 

si no me gusta, si la amo... no sé, y eso me mata. Esta es 

la parte en la que la gente te pide consejos, pero como no 
confío mucho en los capitalistas, no te voy a pedirlos abierta- 
mente, más bien prefiero tu opinión. Saludos Leandro. Ah, 

y no sigan tan bien como van, mejoren todavía más. PD: 
Publiquen Lone Wolf and Cub y Elfen Lied! -Gabriel Bogari 


Como a tantas cosas no creo tener respuesta. Lo que creo es 
que todos nos empeñamos demasiado en tratar de etiquetar 
las relaciones entre dos personas, sobre todo si se trata de 
un hombre y una mujer, con algún nombre, ya sea “amigos 
“amantes”, “novios”, “amigarche” etc... Cuando la realidad 
es que cada relación entre dos personas siempre será única 

e irrepetible. Lo que son dos personas nunca es nada de 
todo eso. Es “algo” que es la química de una relación entre 
dos seres humanos y como tal es difícilmente clasificable o 
repetible. 

Qué hacer en tu situación? Ni puta idea... Pero primero tenés 
que tratar de definir si te importa lo suficiente esta chica 
para meterte en el quilombo que represente ser una punta 
más de un triángulo... 
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escribía una chica al Lazermail??? Ahora 
de “Cómo conocí la Lazer” (espero que hayan leído la mia, 
aunque nunca me publiquen porque me clvido de poner el 
apellido) leía tantas de damas como de caballeros y pensa- 
ba... “Mira vos, cuánto cambió todo en estos 10 años: cultu- 





ralmente, socialmente, mundialmente, interiormente 
y, como dice una de las escribientes, “cuánto sigue igual”, o 
algo por el estilo, pero la idea va por ahí. Grosos, sigan ade- 
lante, espero que para la número #100 todo haya cambiado 
y todo siga igual. Evidentemente han cambiado a mucha 
gente, y han cambiado ustedes. Y mucho sigue siendo lo 
mismo. Jejeje, estoy repetitivo con el tema hoy, eh? Gracias 
Lean, gracias a todo el Lazer Team. Gracias a todos los que 
escriben al Lazermail también. 

Saludos y por muchos números más! Con ya 28 años encima: 
Esteban Quintana (no me olvidé esta vez, eh? hasta la edad 
mandé!) de San Martín (por las dudas, capaz que también 
había que ponerlo). PD: Ahora, yo me hago una pregunta... 
Las que no publicás porque algunos idiotas como yo se 
olvidan de poner el apellido o la locación o esas cosas... las 
leés también, o directamente a la papelera de reciclaje? Así 
al menos me quedo tranquilo (y supongo que unos cuantos 
más) que al menos nuestras palabras tipeadas llegaron a tus 
ojos... o a los de Pepe Artigas al menos... Abrazos a él tam- 
bién! - Esteban Quintana (San Martín, Gran Bs As) 


Claro que nos leemos todas las cartas. Y si falta algún dato 
resta para que sea seleccionada, pero eso no hace que la des- 
cartemos automáticamente. En casos de cartas muy buenas 
que faltaban datos hemos llegado a contestar el e-mail 


pidiendo que completen sus datos así pueden salir 
publicados. 


- Lz-52-04 

Es raro cómo uno se va acomodando a la rutina. Lo cual no 
es bueno, ya lo creo. Es la rutina lo que lleva al desgaste, 
tanto mental como físico. Sin embargo, en este momento 
quiero escapar de todo. Quiero empezar de nuevo. Quiero 
vivir experiencias nuevas todos los días, por más que eso 
lleve a que uno se sienta solo desde el principio. Pero en 
estos momentos quiero estar solo y ver qué sería de ellos sin 
mí. Por ahí algunos lo tomen como una actitud egoísta de mi 
parte, pero quién nunca tuvo ganas de saber cómo sería la 
vida de los amigos de toda la vida si de golpe deja de tener 
contacto con ellos??? Sólo para saber cuánto lo aprecian a 
uno en verdad. Serían más felices? Estarian igual que conmi- 
go? Se darían cuenta de lo que significo para ellos??? Y yo? 
Cómo me sentiría? Más aliviado? Muy depresivo? Notaría la 
diferencia??? Es horrible cuando los pilares de uno se em- 
piezan a fisurar. Si te das cuenta rápido, podés arreglarlo... 
Lo descuidás un toque, y todo se va a la mierda!!! 

Lo peor es cuando se piensa que ya no son necesarias las 
palabras después de casi 10 años de amistad. Es mentira que 
con sólo una mirada ya sabés lo que piensa el otro. Siempre 
hay algo para decir. Cualquier cosa: un chiste, comentarios 
de tal serie y/o película, lo terrible del olor del pedo que 
alguien se tiró, lo feo que quebró otro en el fin de semana, 
etc... Hoy me siento más alejado de ellos que nunca: aún 
más de cuando estábamos meses sin vernos!!! He hablado 
con algunos de ellos, y me dijeron que es todo imaginación 
mía, pero siento que no me son 100% sinceros. Aunque yo 
también me pregunto, es todo parte de una crisis que termi- 
nará en iluminar el camino? O lo oscurecerá completamente? 
Estoy cerca de cumplir 21, y aunque no lo quiera asumir me 
está entrando un poco de cagazo por lo que lleva llegar a 
esa edad. Te pasó algo así alguna vez? Mañana (13/2) es 

el día D. Los voy a ver después de aquella vez en que sentí 
que sobraba. Va a ser el momento en que voy a descubrir su 
verdad. Además sumale que arranco con el curso de verano 
y me entero de las fechas de los finales...Todo mal!!!!! 
Necesitaba un espacio en el que pudiese transcribir todo lo 
que pasa por mi cabeza en este momento, y después de que 
publicaste mi mail anterior, me di cuenta que está lleno de 
personas que pasan por lo mismo que uno. Gracias por este 
psicoanálisis, realmente lo necesitaba, y también necesito 
una respuesta de tu parte. 

-Miguel Covito (San Miguel, Pcia. de Bs As) 


Mirá, una cosa que es común perder de vista cuando uno 
empieza a transitar los veinte, es que el mundo de gente 
que te rodea cambió. Tus amigos tienen ahora sus vidas, 
proyectos y objetivos; y deben luchar por ellos. Esto provoca 
que obviamente el tiempo que se le pueda dedicar a la amis- 
tad -en contraste a cuando uno sólo tiene que ir a la escuela 
y todo le viene de arriba- por supuesto cambia. No se nota 
de inmediato porque primero todos tratan de mantener las 
cosas como estaban a grandes rasgos, pero sólo un par de 
años después la suma de pequeñas cositas suele haber marca- 
do diferencias de vida enormes. A eso sumale la gente nueva 
que vas conociendo y con quienes también querés pasar 
tiempo, lo que cambiás y cómo eso te hace menos compati- 
ble con gente con la que antes eras compatible, etc. Aun así, 
en general algunos amigos siempre perduran y, puede uno 
verse poco o mucho, estar más o menos inspirado en cierto 
momento, pero el lazo está ahí y seguirá. Ya habrá otra cir- 
cunstancia en la vida que permita que haya más contacto. 

Lo que creo es que es al pedo ponerle presión a cosas que 
no deberían tenerla. Debemos estar agradecidos de tener 
amigos y el tiempo que nos dan en vez de vivir exigiéndoles 
cosas. A veces pasa que uno siente que da más de lo que 
recibe; y es cierto que hay gente que efectivamente es chota 
y te terminás alejando porque sólo quiere recibir y no dar. 
Pero en la gran mayoría de los casos la gente hace lo mejor 
que puede, y simplemente es que no tienen la inspiración o 
energía en esa etapa particular de estar más cerca de uno o 
corresponder los gestos de la misma forma. La amistad, eso 
es cierto, no conoce de tiempos. Podés pasar 10 años sin ver 
a alguien pero si la amistad era verdadera, en el momento 
que lo/a volvés a ver es como si no hubiera pasado el tiempo. 
Por último, y respondiéndote, el paso del tiempo en uno 
mismo claro que da vértigo. Me ha pasado muchas veces. 
Pero todas las etapas tienen sus cosas buenas. Yo en particu- 
lar puedo decir que nunca he añorado una etapa pasada. 
Invariablemente me gusta más todo a medida que la vida 
progresa. Se vuelve más interesante. Uno se vuelve más 
“uno”, se conoce más. Esas son cosas que nos pasan a todos 
y que vuelven el crecer interesante. 


- L2-52-05 

Hoy estaba esperando q mi viejo termine de ensayar mien- 
tras leía la Lazer #51 como hago siempre, leo primero los 
informes chicos y después el groso y blablabla... blabla. 
Entonces sube un flaco con una guitarra y una remera de la 





Naranja Mecánica y me dice “Ahh Lazer... Eeeeh!”. Yo lo miro 
y le hago un pequeño gesto de aprobación con la mirada; el se 
ríe y se va... Nunca voy a saber si el leía la revista o la conocía 
por un amigo o simplemente trabaja en un puesto de diarios 

y él sabe q es la que más vende (jajajaja), pero la reconoció. 
Nada, esa pequeña anécdota para empezar, mi nombre es 
Barny Gomes tengo cuarenta y soy alcohólico. Nah en serio me 
llamo Jair (pronúncialo como jota no importa q esté mal) y soy 
de Madero (La Matanza), nada, estaba al pedo y decidí man- 
darles un mail yyyyy tal vez no sea el ultimo (silbido X-files). 
PD: Dije a medio mundo q iba a dejar de comprar la revista 
pero no puedo después de comer una no puedo parar hasta 
terminar el paquete. PD2: si tengo errores de ortografía avísale 
a mi secretaria personal (está re buena por cierto). 

-Jair Racco (Madero, La Matanza, Pcia. de Bs As) 






Una secretaria que esté re buena... ahi està... eso me està fal- 
tando en mi vida. Che, estaba pensando en el nombre de ese 
municipio en el que vivis... “La Matanza”... Lo tomamos como 
un nombre tremendamente natural de tanto mencionarlo en 
referencia a un lugar... pero, mierda, es una poronga de nom- 
bre!!! A quién se le ocurre ponerle asi a un lugar??? El otro dia 
estaba manejando cerca de Madrid y vi una ciudad que se lla- 
maba... Contamina!!! Jaja, como pueden poner esos nombres, 
son unos hijos de puta!!! A ver... para el próximo número... 
hago un Top Ten de ciudades con nombres de mierda en países 
de habla hispana. El que mande la que consideremos la peor se 
lleva una entrada al siguiente Lazer Day/Lazer Night. 


Hola quien lea, me llamo Tobías y tengo 21 años, soy de 
Monte Chingolo, Lanús, y los leo desde el #1 (aunque hubo un 
lapsus desde el 40 al 50 que no los leí). El motivo de mi primer 
mail a ustedes es una respuesta a la nota publicada sobre la 
tele por cable en la Lazer #51. La nota está muy bien, pero yo 
no sería tan positivo con el futuro del cable. Vivo en una zona 
donde se digitalizó todo, en el servicio no se incluye ni Sony ni 
Universal ni Warner, por lo que el principio de la nota queda 
totalmente anulado. Cuando no tenés nada que hacer en 
Internet, ya no tenés nada que hacer. No sólo no se incluyen 
en el servicio inicial (de 35 canales por 65 pesos) sino que no 
están en ninguno de los packs que se compran aparte (de 4 
canales por 20 pesos). O sea, la tele digital es una mierda, es 
por eso que todos en el barrio se están cambiando a alguna 
de las dos satelitales (DirecTV o Antina). Por eso tampoco creo 
que el crecimiento económico que se vaticina en la nota sea 
cierto, la masiva inclusión de publicidad en los canales pagos 
tienen rédito si hay un gran público que las ve. Entiendo 

que la empresa (Multivision, Cablecanal??) quiera hacer del 
cable un público ABC1. En otras palabras elitista, y teniendo 
en cuenta la situación económica del país dudo que la gente 
pueda alcanzar el coste de el servicio (que alcanza los 220 
pesos por el mismo servicio de antes). De esta manera, redu- 
cen la cantidad de audiencia que potencialmente consume 

los productos publicitados (que no tienen mucho de ABC1). 
Particularmente preferí no tener cable y poder tener Internet, 
(tenía que elegir alguno de los dos con mi pobre beca del 
ministerio) ya que puedo ver más tele internacional (el stream- 
ing hace cosas fantásticas) y no sólo refritos de los 5 canales 
públicos de cada país europeo o programación de EEUU (será 
el 90% de la tele internacional que se puede ver?), como la 
TRT turca o la SVT de Suecia, o Heroes subtitulado al koreano, 
por decir un par. Además, las series y peliculas se consiguen en 
excelentes condiciones en el eMule y torrent. Con respecto 

a la ampliación de canales, ya se empiezan a ver uniones 

raras como Retro+TMC haciendo un canal de series y cine 
viejos, uno solo. Lo mismo que I-Sat que ahora se propone ser 
Cinecanal :S Para mí el futuro de la tele esta en la ampliación 
del streaming por Internet. Muchas gracias por leer, y suerte 
con las publicaciones y demás. Salutes!!! -Tobías Benítez (Mte. 
Chingolo, Lanús, Pcia. de Bs As) 


Hummm me parece que estás errándole en algunas cosas... 
Estuve discutiendo este tema con mi colega Juani Quiroga 

más o menos llegamos a esta opinión compartida: Por 
o pronto, varios de los más importantes sistemas de cable 
argentinos apuestan por una grilla con bocha de canales onda 
DirecTV porque saben que van a perecer ante Internet si hacen 
lo contrario. El que exponés parece ser una gran excepción. 
Desconozco qué sistema de cable puede estar aplicando servi- 
cios tan usureros, existiendo en la zona Multicanal o Telecentro 
con la misma cantidad de señales que en Capital Federal (90 
promedio en el digital básico y varios más digitales a pagar 
aparte por 10 a 25 mangos de acuerdo al paquete, y no justo 4 
ales: Tampoco están pasando las mezclas que decís. Retro 
y TMC siguen siendo independientes. De hecho, TMC se enfoca 
en películas demasiado viejas y series blanco y negro, mientras 
que Retro apela a lo popular e incluso a animación clásica (este 
mes empezaron a pasar He-Man y She-Ra!). I-Sat cada vez se 
distancia más de algo como Cinecanal, si se llenaron de series 
clásicas onda 3rd Rock From The Sun... De hecho, la gran apu- 
esta de Turner al haber comprado los canales de Claxson, tal y 
como dijimos en el news de Lazer #49 es pasarles con- 







tenido que les “sobra” de otros canales (onda Adult Swim en 
|-Sat, eso es como Cinecanal? :P) para fortalecerlos y, de paso, 
expandirlos. 
La versión final de la televisión será obviamente poder ver lo 
ue quieras cuando quieras. Esto es algo que recuerdo haber 
debatido en las épocas que empezábamos con Lazer. Hoy con 
YouTube y similes estamos comenzando a acercarnos a ello. De 
hecho se ha dado tremendamente más rápido de lo esperado. 
Pero no nos engañemos, todavía hay un tiempo largo por 
delante hasta que la tecnología de transmisión de datos por 
Internet nos permita ver en la óptima definición que ofrece la 
televisión cualquier cosa de forma inmediata y cómoda. Las 
transmisiones de YouTube, canales que emiten por Intenet y 
similes están a años luz de lo que es la tele en cuanto a imagen 
todavía. Y respecto a bajarse series, convengamos que es algo 
que se limita a las series top o tus favoritas. No veo a una 
abuela o un chabón que vuelve cansado del trabajo (bah, ni 
siquiera me veo a un adolescente al pedo) esperando 2 días a 
que le baje el noticiero del día o el programa de Tinelli del día 
que alguien haya puesto en eMule... :P 


Hola qué tal, y a quien le corresponda, ya que dudo que 
alguien llegue a leer esta carta como siempre dicen... (ya q 
deben tener a un mono con un habano y una viserita leyendo 
los millones de mails diarios q reciben, sí claro, como si reci- 
bieran tantos!!). Sólo les escribo estas letras para decirles algu- 
nas cosas, y contarles algunas otras... por ej.; cómo conocí a la 
Lazer y a Leandro. La primera de mera casualidad, o tal vez no 
tanto, y la segunda, bueno, por gusto, pero terminó siendo un 
disgusto... Durante un tiempo laburé en un puesto de diarios 
(aaah aquellos años felices de juventud, leía todo lo que había, 
hasta la Para Ti.). Un día llegó a mis manos una pequeña 
revista que en la tapa tenía a las Sailor Moons, que yo, hom- 
bre, miraba por la tele... Inmediatamente me la encanuté, ya 
que sólo me habían mandado una misera revista y pensaba 
leerla antes de que la vendiera, o que la devolviera a la dis- 
tribuidora, lo cual pensé que iba a suceder, ya que nadie vatici- 
naba lo que pasaria en los meses siguientes... La revolución de 
las máquinas...!! Digo: la revolución editorial, con la llegada de 
algo nuevo y novedoso. Leí la pequeña revista y quedé ena- 
morado, me la llevé y se la hice leer a mi hermano, que es más 
fanático q yo en el mundo del anime y de los comics. Y así 
comenzó la historia de la Lazer en mi familia, desde el 1er 
número hasta el último y pasando por las Plus. No he dejado 
de comprar, leer, y morirme de risa (ya he resucitado varias 
veces) con las notas y los disparates de los muchachos y 
muchachas que la laburan todos los días. Y estoy orgulloso de 
decir... Invento argentino, bien argentino. La segunda anécdo- 
ta, es cómo conocí a Leandro... (mamma mía). Creo que debe 
haberme odiado, ya que en una Expocomic, (o Fantabaires, no 
recuerdo, fui a tantas...) le comenté a Leandro de q laburaba 
yo, y él me pregunto con toda su buena onda... “Siempre quise 
saber cómo se vende la revista en la calle, y en los puestos! Se 
vende bien o maso?” me dijo, más o menos, si mal no recuerdo 
sus palabras exactas. A lo que yo respondí... “No se vende un 
carajo”,o algo así. Inmediatamente la cara de Lea cambió, y yo 
no supe dónde meterme, lo que no pude explicarle... es que la 
única revista q llegaba a mi puesto me la llevaba yo, y la res- 
guardaba como oro en papel... Pobre Leandro, le debo haber 
arruinado esa noche, pero la verdad sólo fue un mal entendi- 
do, que espero ahora después de ... (eso fue en las primeras 
revistas) ...tanto tiempo, quede aclarado... Y mis sugerencias 
para las Lazer por venir, o mejor dicho pedidos: sería bueno 
que hicieran una nota sobre las 100 mejores películas de anime 
que hay que ver antes de pasar al otro lado... Y alguna sección 
en la revista que hable de los model kits o figuras que salen 
todos los días, como novedades. Que la sección se especialice 
en eso... y creo que nada más... cualquier cosa vuelvo a 
escribir. Y perdón por las faltas... estoy escribiendo esto a 

las apuradas y desde mi laburo, saludos a todos... - Damián 
Paduano. 29 años (damiandagapaduano@yahoo.com.ar) 








Jaja. Al leer tu mail me vino un flash a la cabeza con ese 
diálogo. Hijo de puta, 10 años para aclararlo!!! 

Qué te costaba decirme eso en el momento??? Grrrrr :P 

La nota de las 100 mejores pelis de anime (tal vez un número 
inferior, que películas no es que haya taaaantas) saldrá algún 
día no tan lejano. Lo de estatuas, model kits y demás, me 
parece que visto lo poco que se consiguen por aquí y los pre- 
cios que tienen no tiene mayor sentido. Además, es algo que 
se puede ver en Internet en mejor definición seguro. 


Y así concluye otro Lazermail. En los próximos días será la 
Fiesta Lazer Royale. Al momento de escribir esto no se si podré 
hacer coincidir las fechas para estar pero haré lo posible. Pues 
nada más que agregar. Que tengan un buen mes, gracias por 
comprar Lazer y nos vemos en la próxima. 

Recuerden, el sexo nunca pasa de moda. Los mejores acordes 
serán siempre esos tres de toda la vida. No todo lo que arde 

se consume, 


- LEANDRO OBERTO 
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$19 ENTRADAS LIMITADAS 


PROYECCIONES _AMVS_CLIPS 
di Y A BLOQUES DE MUSICA 
| | My. T > DANCEFLOOR COSPLAY 

| SHOWS_GAMES_STANDS 
DRINKS & ASIAN FOOD. 





CON TU ENTRADA 
UNA LAZER DE REGALO, 
SORTEOS Y SORPRESAS! 








ENTRADAS ANTICIPADAS EN CAMELOT COMICS STORE, NEOTOKYO Y OTROS PUNTOS DE VENTA 
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AUSPICIAN S INFORMACIÓN WWW.EDITORIALIVREA.COM 
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